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Jibernarium

Dossier

Kdicié Web amb DreamWeaver

L.a World Wide Web

Internet és un conjunt descentralitzat de xarxes de comunicacio interconnectades, que
utilitzen la familia de protocols TCP/IP, garantint que les xarxes fisiques heterogenies que la
componen funcionin com una xarxa logica Unica, d'abast mundial. Els seus origens es
remunten a 1969, quan es va establir la primera connexié de computadores, coneguda com
Arpanet, entre tres universitats a California i una en Utah, Estats Units.

Un dels serveis que més éxit ha tingut en Internet ha estat la World Wide Web (WWW, o
"la Web"), fins a tal punt que és habitual la confusié entre ambdés termes. La WWW és un
conjunt de protocols que permet, de forma senzilla, la consulta remota d'arxius de hipertext.
Aquesta va ser un desenvolupament posterior (1990) i utilitza Internet com mitja de
transmissio.

Existeixen, per tant, molts altres serveis i protocols en Internet, a part de la Web: I'enviament
de correu electronic (SMTP), la transmissio d'arxius (FTP i P2P), les converses en linia
(IRC), la missatgeria instantania i preséncia, la transmissié de contingut i comunicacio
multimédia - telefonia (VolP), televisid (IPTV), els butlletins electronics (NNTP), l'accés

remot a altres maquines (SSH i Telnet) o els jocs en linia.

Encara que Internet, com xarxa de xarxes telematica, és una idea de mitjan del segle XX i té
ja més de 40 anys d'historia, la popularitat de la World Wide Web és recent i el seu Us massiu
se situa a partir de finals de la decada dels 90.

Internet és una xarxa per on circula tot tipus d'informacié des de dades codificades sobre
transferencies bancaries internacionals, fins a missatges de correu electronic converses per
Xat. Per a destriar el tipus d'informacié, o trafic que circula per aguesta xarxa, es van establir
una serie de protocols. Cada tipus d'informacio circula seguint el protocol assignat. Per al tipus
d'informacié més estesa i popular (la qual conté les pagines Web) es va establir un estandard
gue fixava una manera peculiar de presentar textos i imatges en forma de "pagines": el
llenguatge HTML (Hypertext Markup Language), un llenguatge senzill basat en etiquetes que
permetia visualitzar documents formatats de forma basica (amb estils de lletra en negreta o
cursiva, grandaries diferents".) i on, a més, es podien inserir imatges i, sobretot, un métode per
a enllagar continguts de diferents fonts d'informaci6 (els denominats enllagos o links); textos
interactius que permeten accedir a altres pagines Web sense importar en quin lloc del mén es
trobin allotjades.

La progressiva interconnexié d'aquests documents HTML és, ni més ni menys, el que
conforma la World Wide Web (WWW), més comunament coneguda com "la Web".
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HTML: sigles de HyperText Markup Language (Llenguatge de Marques de Hipertext), és el
llenguatge de marcat predominant per a la construccio de pagines Web. Es usat per a descriure
I'estructura i el contingut en forma de text, aixi com per a complementar el text amb objectes
tals com imatges. HTML s'escriu en forma de " etiquetes”, envoltades per claudators angulars
(<,>). HTML també pot descriure, fins a un cert punt, I'aparenca d'un document, i pot incloure
un script (per exemple Javascript), el qual pot afectar el comportament de navegadors Web i
altres processadors d'HTML

HTML també és usat per a referir-se al contingut del tipus d'MIME text/html o encara més
ampliament com un terme generic per a 'HTML, ja sigui en forma descendida del XML (com
XHTML 1.0 i posteriors) o en forma descendida directament de SGML (com HTML 4.01 i
anteriors). Per convencidé, els arxius de format HTML wusen Iextensio
http://es.wikipedia.org/wiki/Extensi%C3%B3n_de_archivo.htm o .html.

Tag o Etiqueta: Una etiqueta (o tag) és una marca amb tipus que delimita una regié en els
llenguatges basats en XML. Com ocorre en altres casos, sovint s'empra la paraula anglesa, a
pesar que etiqueta és perfectament adequada. Amb l'arribada de la World Wide Web hi ha
hagut una invasio de tags. La Web es basa en I'HTML, o "llenguatge de marcat de hipertext",
gue esta basat en I's d'etiquetes. Les etiquetes (entre moltes altres coses) li diuen al programa
visualitzador de pagines Web (o browser) en quin joc de caracters esta la pagina, de quin tipus
és cadascun dels fragments de text que conté (per exemple, encapcalament, text normal, etc.),
si estan alineats a un costat o centrats, en quin tipus de lletra esta el text (cursiva, negreta,
etc.), si hi ha taules, de quina amplaria son, etc. Es a dir: li donen les instruccions perqué ens
presenti la pagina en pantalla.

IP: Una adreca IP és un nombre que identifica de manera ldgica i jerarquicament a una
interficie d'un dispositiu (habitualment una computadora) dintre d'una xarxa que utilitzi el
protocol d'Internet (Internet Protocol).

DNS: ElI Domain Name System (DNS) és una base de dades distribuida i jerarquica que
emmagatzema informacié associada a noms de domini en xarxes com Internet. Encara que
com base de dades el DNS és capacg d'associar diferents tipus d'informacié a cada nom, els
usos més comuns soén l'assignacié de noms de domini a adreces IP i la localitzacié dels
servidors de correu electronic de cada domini.

Domini d'Internet: és un nom base que agrupa a un conjunt d'equips o dispositius i que permet
proporcionar noms d'equip més facilment recordables en lloc d'una adrega IP numeérica.
Permeten a qualsevol servei (de xarxa) moure's a altre lloc diferent en la topologia d'Internet,
que tindra una adreca IP diferent. Técnicament, és un recurs mnemotécnic que s'associa a

nodes de la xarxa Internet amb l'objecte de facilitar la seva identificacié, constituit per
expressions alfanumérigues concatenades en diversos nivells organitzats de forma jerarquica.

FTP: (sigla en anglés de File Transfer Protocol - Protocol de Transferéncia d'Arxius) en
informatica, és un protocol de xarxa per a la transferencia d'arxius entre sistemes

connectats a una xarxa TCP, basat en l'arquitectura client-servidor. Des d'un equip client es
pot connectar a un servidor per a descarregar arxius des dell o per a enviar-li arxius,
independentment del sistema operatiu utilitzat en cada equip.

HTTP: El protocol de transferéncia de hipertext (HTTP, HyperText Transfer Protocol) és el
protocol usat en cada transaccié de la Web (WWW). HTTP defineix la sintaxi i la semantica
que utilitzen els elements programari de l'arquitectura Web (clients, servidors, Proxis) per a
comunicar-se. Es un protocol orientat a transaccions i segueix I'esquema peticid-resposta entre
un client i un servidor. Al client que efectua la peticié (un navegador o un spider) I'hi coneix
com a "user agent" (agent de l'usuari). A la informacié transmesa la hi crida recurs i la hi
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identifica mitjancant un URL. Els recursos poden ser arxius, el resultat de I'execucié d'un
programa, una consulta a una base de dades, la traducci6 automatica d'un document, etc.

URL: significa Uniform Resource Locator, és a dir, localitzador uniforme de recurs. Es una
seqlieéncia de caracters, d'acord a un format estandard, que s'usa per a nomenar recursos, com
documents i imatges en Internet, per la seva localitzacio.

Els URL van ser una innovacié fonamental en la historia de la Internet. Van ser usades per
primera vegada per Tim Berners-Lee en 1991, per a permetre als autors de documents
establir hiperenllacos en la World Wide Web (WWW o Web). Des de 1994, en els estandards
de Internet, el concepte d'URL ha estat incorporat dintre del més general de URI (Uniform
Resource Identifier - Identificador Uniforme de Recursos), perd el terme URL encara s'utilitza
ampliament.

Lloc Web: (en angles: Website) és un conjunt de pagines Web, tipicament comunes a un
domini d'Internet o subdomini en la World Wide Web en Internet. Una pagina Web és un
document HTML/XHTML accessible generalment mitjangant el protocol HTTP d'Internet
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet. Tots els llocs Web publicament accessibles constitueixen
una gegantina "World Wide Web" o teranyina mundial d'informacié. A les pagines d'un lloc
Web s'hi accedeix des d'una URL arrel comuna anomenada portada, que normalment resideix
en el mateix servidor fisic. Els URL organitzen les pagines en una jerarquia, encara que els
hiperenllacos entre elles controlen com el lector percep I'estructura general i com el trafic
Web flueix entre les diferents parts dels llocs.

Un navegador, navegador xarxa o navegador Web (de I'angles, Web browser) és un programa
que permet visualitzar la informacié que conté una pagina Web (ja estigui aquesta allotjada en
un servidor dintre de la World Wide Web o en un local).

El navegador interpreta el codi, HTML generalment, en el qual esta escrita la pagina web i ho
presenta en pantalla permetent a l'usuari interactuar amb el seu contingut i navegar cap a altres
llocs de la xarxa mitjangant enllagos o hipervincles.

La funcionalitat basica d'un navegador Web és permetre la visualitzacié de documents de text,
possiblement amb recursos multimédia incrustats. Els documents poden estar situats en la
computadora on esta l'usuari, perd també poden estar en qualsevol altre dispositiu que estigui
connectat a la computadora de l'usuari o a través d'Internet http://es.wikipedia.org/wiki/Internet,
i que tingui els recursos necessaris per a la transmissio dels documents (un programari
servidor Web). Tals documents, comunament denominats pagines Web, posseeixen
hipervincles que enllacen una porcié de text o una imatge a altre document, normalment
relacionat amb el text o la imatge

Arquitectura Client — Servidor, conceptes
basics

Internet és una xarxa que permet formar subxarxes de topologia molt diversa. Es poden
connectar dos ordinadors de forma directa, com si un llarguissim cable de dades els unis, o es
poden connectar diversos ordinadors a un comu, que els proveeix de forma centralitzada de les
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dades necessaries. Aquesta Ultima modalitat es coneix com arquitectura “client-servidor", i és
més comu per a l'accés a informacio centralitzada. Aquesta consisteix que un gran ordinador
central conté tots les dades que es volen publicar en la Web (en forma de pagines HTML, per
exemple), en el seu disc dur o dispositiu d'emmagatzematge. Aquest ordinador central, Cridat
"servidor" esta, per lo general, connectat a Internet de forma permanent, i esta a l'espera que
gualsevol altre ordinador connectat a Internet sol-liciti poder veure o obtenir un dels documents
gue el servidor emmagatzema. Aquest segon ordinador seria el " client", ja que envia peticions
d'informacié al servidor. El servidor gestiona totes aquestes peticions per a intentar
proporcionar un servei, el més eficient possible, a tots aquells clients que ho sollicitin.
D'aquesta manera, els continguts que es visualitzen estan centralitzats, el que afavoreix la
unicitat de les dades, imprescindible en moltes activitats. Quan la funcié d'un ordinador servidor
és la de proveir de pagines HTML (pagines Web), es diu que aquest és un "servidor Web". Es a
dir, un ordinador dotat d'un programari especific per a atendre peticions de visualitzacié de
pagines Web provinents de qualsevol ordinador client.

Virtualment, qualsevol ordinador connectat a Internet pot ser un servidor Web. Solament cal
tenir una adreca d'Internet fixa (una "direccién de protocol IP") i equipar I'ordinador amb el
programari de servidor Web adequat i, finalment, carregar en ell el contingut que desitgem
publicar. No obstant aix0, aixd és rar de trobar en la practica, ja que la capacitat
d'emmagatzematge i gestié6 d'un ordinador domeéstic es veuria desbordada si el nombre de
peticions de clients superés un cert llindar. Per aix0, existeixen servidors Web especialitzats,
dotats d'una maquinaria i un programari robust, per a resistir tot el trafic d'informacié que
requereix poder atendre a tots aquells clients que el sol-licitin. Aquests servidors solen estar en
empreses especialitzades a donar serveis d'Internet, mes coneguts com "ISPs”.

Sovint, alguns d'aquests servidors es col-lapsen, si el volum de peticions que reben sobrepassa
cert llindar de devessall. Aixo succeeix amb llocs Web molt visitats en molt poc temps).

En la practica, per a la publicaci6 domeéstica o corporativa (modesta quant a quantitat de
contingut), se solen contractar els serveis d'un ISP especialitzat. En aquest cas, si som
nosaltres els encarregats de realitzar el contingut de les pagines Web que volem publicar,
hauriem de proporcionar a aquest proveidor aquest contingut, perqué sigui visible en la Web.
Aquest pas sol ser automatic, mitjangant la transferéncia dels arxius necessaris (pagines Web,
en aquest cas) per via telematica (mitjangant el protocol de transferencia de fitxers FTP) al
servidor, de tal forma que tot el procés aquesta altament automatitzat i €s, en la practica, com
si nosaltres tinguéssim el nostre propi servidor virtual.

Navegadors i editors de pagines Web
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Navegadors: Per a visualitzar pagines Web (documents HTML, PHP, etc.) és necessari un
programa especifico. Un programa que interpreti el llenguatge HTML (i que, si pot ser, sigui
capac d'interpretar tots aquells llenguatges que pugui estar codificada una pagina Web) i que
ens mostri el contingut de les pagines. Aquests programes reben el nom de navegadors.

El primer navegador va ser el NCSA Mosaic, al que li van seguir el Netscape Navigator
(encara vigent) i I'Internet Explorer (molt popular, al ser el navegador integrat en el sistema
Windows). Altres sistemes operatius també han optat per dissenyar el seu propi navegador
Web (Safari, en el cas de Apple). Lamentablement, una mateixa pagina Web pot ser que no es
visualitzi de la mateixa manera en diferents navegadors, ja que no utilitzen els mateixos
estandards d'interpretaciéo al 100%. A més, segons lo moderna que sigui la versié d'aquest
navegador, és possible que, per a un mateix navegador, una mateixa pagina es vegi distinta o,
fins i tot, pot ser que no s'arribi a visualitzar. Aquest problema s'arrossega des de l'inici de
l'aparicio dels navegadors i, a dia d'avui, sembla no tenir soluci6. No obstant aix0, el que un
sistema operatiu sigui clarament majoritari (com és el cas de Windows) ha ajudat,
lleugerament, que es pensi en navegadors “de referéncia" (com l'Internet Explorer).

Editors: Al principi, per a poder elaborar una pagina Web, calia recérrer a 'HTML per a escriure
el seu contingut. Aquest format és public i esta compost fisicament per text, pel que qualsevol
programa senzill d'edici6 de textos servia per al cas. A mesura que la necessitat d'aportar
contingut a la Web augmentava, calia que el desenvolupament de pagines Web fos accessible
a més persones. Per aquest motiu naixessin els editors de pagines Web, programes que
ajudaven a elaborar pagines Web d'una forma molt similar a com els programes d'autoedicié
dissenyaven pagines d'una publicacié.

Al principi, aquests editors eren molt rudimentaris (sovint eren una part més del propi
navegador). Els tradicionals fabricants de programari de disseny grafic van treure al mercat una
segona generacio d'editors: Macromedia va llangar, I'any 1996, Backstage, i més endavant, ja
de forma més definitiva, Dreamweaver. Aquests programes permeten maquetar una pagina
Web com si fos una publicacié "en paper". El propi programari d'edicid s'encarrega d'anar
construint el codi HTML equivalent que codifica la pagina. A més, ofereix tot un seguit d'utilitats
addicionals, com per exemple, la possibilitat de, des del mateix programa, transferir els arxius
HTML al servidor Web de publicacié, per a poder tenir llista una pagina on line en el moment
just.

Kdicio de pagines webs principals llenguatges i
us0s

HTML

El llenguatge HTML (més que un llenguatge de programacio, en el sentit classic de la
paraula) és, mes bé, una série de codis, cridats "etiquetes” (tags, en anglés), que indiquen al
navegador les modificacions d'estil, del text o del contingut, que estigui escrit entre dos
d'aquestes etiquetes HTML. De fet, un document de text simple podria ja ser una pagina Web,
en certa manera, ja que un navegador Web ho sap interpretar i ho mostra tal com és (un text).
Quan aquest document de text s'enriqueix amb les etiquetes HTML adequades, aquest pot
visualitzar-se amb formats i estils definits (negreta, cursiva, diferents grandaries de text, etc.).
Les etiquetes HTML estan envoltades de brackets i estan llistades en I'estandard public HTML
(i la versio corresponent, HTML 1.0, 2.0, etc.). Si s'escriu una etiqueta HTML erronia, la pagina
Web es visualitzara igualment, pero fara cas omis a aquesta etiqueta i, per tant, no veurem la
pagina com I'haviem dissenyat.
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Per exemple, un arxiu de text simple que consisteixi en la frase:
Benvinguts a la pagina Web de Barcelona Activa

gue estigui en format HTML i on s'han inserit etiquetes per a indicar que algunes paraules estan
en negreta, i altres en cursiva, es veuria aixi;

<B>Benvinguts</B> a la pagina Web de < |>Barcelona Activa</I>
| en un navegador, aquesta frase tindria el segiient aspecte:
Benvinguts a la pagina Web de Barcelona Activa

Es a dir, l'etiqueta <B> i </B> indiquen, respectivament, on comengca i acaba un bloc de text
gue ha d'anar en negreta. De la mateixa manera, I'etiqueta <I> i </I>, indica on comenga i
acaba un bloc de text en cursiva.

Com s'ha explicat, HTML és un llenguatge universal, no és necessari pagar a cap corporacié
per a poder-lo utilitzar. Podem crear una pagina Web sencera en HTML lliurement amb una
eina com el bloc de notes.

Per al seglent exercici obrim el bloc de notes i escrivim les principals etiquetes per a crear un
document HTML.

escriu:

<htm[>

<head>

<title> CIBERNARIUM — BARCELONA ACTIVA </title>

</head>
<body>

<B> Benvinguts</B> a la pagina Web de < I> Cibernarium - Barcelona Activa</I>
</body>

</html>

Observa que les etiquetes estan jerarquitzades, s'obren i es tanquen al final englobant altres
etiquetes i continguts.

guarda el teu arxiu amb el nom myweb.htm|

Busca'l en la carpeta on ho has guardat i observa que té la icona d'un document Web.
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[ myweb.html - Bloc de notas = o _.I_J- [m] l‘.l
Archivo  Edicion Formato  Yer Avuda

<html> a
<head:> :I
<title> CIBERNARIUM - BARCELOMNA ACTIVA </titlex

</heat>

<hody>

<h> BIENVENIDOS </b> AL SITIO WEB DE <I> CIBERNARIUM - BARCELONA ACTIVA </I>

</bod¥>

</html >

Guardar como
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Tipo:
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|4 29

Executa l'arxiu amb doble clic per a veure'l en el teu navegador. Observa que en la barra
d'estat apareix el titol i en el cos el missatge de benvinguda.

Per a afegir una mica de moviment, recuperem el nostre bloc de notes i introduirem una
marquesina en el bodi. Ho expressem de la seglient manera:

<htm[>
<head>
<title> CIBERNARIUM — BARCELONA ACTIVA </title>
</head>
<body>
<B> Benvinguts</B> a la pagina Web de < I> Cibernarium - Barcelona Activa</I>
<marquee> Gracies per visitar la nostra web </marquee>
</body>
</htm|>

6. Guarda canvis, torna a executar el document HTML i observa que el text “Gracies per visitar
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la nostra web es desplaca d'esquerra a dreta”.

XHTML

Acronim anglés d'extensible Hyper Text Markup Language (llenguatge extensible de marcat
de hipertexte), és el llenguatge de marcat pensat per a substituir a HTML com estandard per a
les pagines Web. XHTML és la versi6 XML d'HTML, pel que té basicament les mateixes
funcionalitats, perd compleix les especificacions més estrictes de XML. El seu objectiu és
avancar en el projecte del World Wide Web Consortium d'assolir una Web semantica on la
informacio i la forma de presentar-la estan separades amb claredat. En aquest sentit, XHTML
serviria Unicament per a transmetre la informacié que conté un document, deixant per a fulles
d'estil (com les fulles d'estil en cascada) i Javascript el seu aspecte i disseny en distints mitjans
(ordinadors, PDAs, telefons mobils, impressores...).

Javascript

L'HTML consisteix, basicament, en una seérie de codis d'etiquetes que serveixen per a
poder donar un format al contingut d'una pagina Web, aixi com assignar enllacos entre
diferents pagines. No obstant aixd, no permet fer cap tipus d'accié dinamica. Tampoc permet,
per exemple, fer calculs matematics. Es possible que, per a segons quines aplicacions, per a
segons quines pagines Web, calgui fer Us d'alguns elements de la programacié d'algorismes
tradicionals de la informatica. Per exemple, amb HTML podem ser capagos d'editar una revista
electronica, perd no programar una calculadora. Per a superar aquest impediment, Sun
Microsystems, els desenvolupadors del navegador Netscape, van idear, a partir del llenguatge
Java, un llenguatge senzill de programacié, les instruccions de la qual eren directament
interpretades pel navegador. Aquest llenguatge no esta basat en etiquetes, perd es pot inserir
dintre d'un document HTML entre les etiquetes corresponents, de tal manera que el navegador
sap que el que hi ha entre aquestes etiquetes no és codi o contingut HTML, siné codi
Javascript.

Un senzill codi Javascript, inserit en un document HTML, tindria el seglient aspecte
<htm|>
<head>
<title> CIBERNARIUM — BARCELONA ACTIVA </title>
</head>

<body>
<script> alert("TU ERES NUESTRO VISITANTE XXX HAS GANADO PREMIO ") </script>
<B> Benvinguts</B> a la pagina Web de < I> Cibernarium - Barcelona Activa</I>
<marquee> Gracies per visitar la nostra web </marquee>

</body>

</html>
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Aqui, les etiquetes “script" sén codi HTML. El que hi ha enmig d'aquestes etiquetes és codi
Javascript. El d'aquest exemple, en concret, s'encarregara de mostrar un missatge emergent
en pantalla amb el missatge " TU ERES NUESTRO VISITANTE XXX HAS GANADO PREMIO”.

VBScript

De forma analoga al Javascript, Microsoft va desenvolupar el seu propi llenguatge de
programacio per a navegadors: el VBScript, basat, al seu torn, en el tradicional Visual Basic. El
comportament és idéntic al de Javascript. La diferéncia esta en les instruccions que utilitza, que
posseeixen una millor compatibilitat amb Internet Explorer. Actualment, VBScript s'utilitza
menys que Javascript per a ser inserit entre la programacié HTML d'una pagina Web. En altres
aplicacions, com en les pagines actives de servidor, I's de VBScript esta molt més estes.

DHTML

L'HTML Dinamic o DHTML (de I'anglés Dynamic HTML) designa el conjunt de técniques que
permeten crear llocs Web interactius utilitzant una combinacié de llenguatge HTML estatic, un
llenguatge interpretat en el costat del client (com Javascript) i el llenguatge de Fulles d'estil en
cascada (CSS).

CSS

Un altre dels llenguatges que s'empra per al disseny de pagines Web és el CSS (Cascada
Style Sheets). Aquest és un llenguatge basat també en etiquetes (com I'HTML), pero s'utilitza
per a definir estils en una pagina Web, o en un conjunt de pagines Web. Basicament, és el
llenguatge estandard per a definir fulles d'estils. L'avantatge de CSS, respecte a altres
estandards d'estils ('HTML basicament), és que CSS és un llenguatge potent, capag de definir
tots els components d'un estil.

L'HTML podia definir grandaries limitades (negretes, cursives...). CSS defineix tipus de lletra,
grandaries personalitzades, interlletratge, interlineat, bords, colors... Es un llenguatge de
definicié de fulles d'estil que, a més, és compatible amb altres programes de disseny grafic, de
tal manera que es pot aprofitar un material grafic existent (per exemple, el disseny d'una revista
ja maquetada), extreure els seus estils i importar-los a una pagina Web perqué aquesta tingui,
exactament, el mateix aspecte. A més, les fulles d'estil CSS poden existir en un servidor de
forma autonoma, de tal manera que cada pagina HTML, que necessiti fer referéncia a aquesta
fulla d'estils, pot crear un vincle cap a I'adreca on es trobi aquesta fulla i importar aquests estils.
Aquest fet representa un gran avantatge, ja que mentre que per a estilitzar una pagina amb
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HTML, cadascuna d'aquestes hauria de programar-se d'acord a aquest estil, amb CSS es pot
crear una fulla d'estils abans de dissenyar el lloc Web i, després, cadascuna de les pagines que
formin part d'aquest lloc Web pot estar enllacada a aquesta fulla perqué tinguin un aspecte de
disseny homogeni. Degut al fet que els estils CSS solament s6n compatibles amb navegadors
més moderns (concretament, a partir de les versions 4 de Netscape i Internet Explorer), no
s'havia estés el seu Us. No obstant aix0, en els nostres dies, es pot considerar que la practica
totalitat dels navegadors actualitzats que s'empren sén compatibles, amb el que, a poc a poc,
es va rebutjant el disseny d'estils d'una pagina Web en HTML i s'empra, cada vegada més el
Css.

Treballar amb DreamWeaver primers passos

Disseny WYSIWYG vs edicié en codi i altres eines principals

Una vegada que s'hagi seleccionat un tipus de document en blanc (HTML, per exemple),
apareixera I'entorn de treball de Dreamweaver amb tots els seus panells activats. Aquest entorn
de treball és, per defecte, el qual correspon a l'estil "dissenyador”. Aix0 vol dir que la major part
de l'area de la pantalla esta ocupada per la pagina en blanc en vista disseny, és a dir,
WYSIWYG. No obstant aixd, com Dreamweaver s'ha pensat per a ser una eina comuna a
dissenyadors i programadors, es pot canviar aquesta configuracié de I'entorn de treball per a
adaptar-la a les necessitats de cadascu. Aquesta caracteristica es pot modificar en les
preferéncies del programa. Per a aix0, es selecciona I'opcié "Preferéncies" del menu “Edicid".
Apareix, llavors, una finestra amb totes les preferéncies que posseeix Dreamweaver 8,
agrupades en categories (columna de l'esquerra). En aquesta llista de categories, es
selecciona la primera de totes elles: "General". Sortiran, a la dreta, totes les preferéncies
genériques de Dreamweaver susceptibles d'ajustament. Dintre d'aquestes, hi ha un bot6é que
destaca entre tots, “Canviar espai de treball”. Al fer clic en ell, s'obre una nova finestra, on és
possible escollir (mitjangant uns botons d'opcid) entre dues possibles entorns de treball:

« "Dissenyador": és l'opcié que apareix per defecte a I'obrir Dreamweaver. Com s'ha explicat
anteriorment, és l'opcid que preval l'edicid en vista WYSIWYG. Es la idonia per a aquells
treballs que impliquin més disseny i maquetacié de la pagina, que no edicié de codi HTML,
Javascript, CSS, etc.

 "Codificador": aquesta seria l'opcio preferida pels programadors. Aquesta configuracié de
I'espai de treball aquesta optimitzada per a convertir a Dreamweaver en un gestor de fitxers de
codi.

Partint de l'espai de treball per a “Dissenyador", es poden distingir diverses parts en aquest
espai de treball:

* Finestra d'edicié: és la qual ocupa un major espai en la pantalla. En ella apareix la pagina
Web que s'esta editant i, en la vista de disseny, ocupa la part esquerra de la pantalla.

* Panells: en la part dreta de la pantalla, apareixen una série de panells que es poden
desplegar a voluntat. Aquests estan classificats segons la seva funcié ("Disseny"”, "Codi",
“Aplicacid”, "Inspector d'etiquetes”, etc.). Al haver tants panells, i com no sera necessari tenir-
los tots visibles en tot moment, aquests es poden plegar o desplegar fent clic en el nom dels
mateixos. A més, I'ample relatiu a la pantalla que ocupen tots aquests panells, es pot ajustar
fent clic i arrossegant amb el cursor en la barra de separacié entre aquestes dues arees de la
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pantalla.

* "Propietats": en la part inferior de la pantalla, just sota la finestra d'edici6, esta el panell de"
Propietats”. Aquest panell és potser I'area més important, ja que mostrés, a cada moment, totes
les propietats es poden ajustar de qualsevol element que es tingui seleccionat en la pagina.

roundTrip: Una de les caracteristiques clau de I'espai de treball de Dreamweaver consisteix en
la possibilitat de generar codi HTML i veure els seus efectes, de forma automatica, en la
finestra de disseny i viceversa. HTML, és a dir, edici6 en HTML d'anada i volta. Per a veure
aquest efecte més clarament, Dreamweaver ha disposat tres tipus diferents de visualitzacio.
Aquestes maneres es poden activar mitjangant una serie de tres botons que es troben just en la
part superior Esquerra de la finestra d'edicio:

,% Archivo  Edicidn  Ver Insertar Modificar Formato Comandos  Sitio  Ventana  Ayuda [ Bl v &~ Oasico v \ E
Comin | Dis K Spry. ting | T g
=44 BER & BRhE b < B &
ies < =
o] Codigo | =5 Divid || 5| Disefio || | (2] vistaenvive | | /] Titulo: | Documento sin tulo . @. |, @, B 7 Comprobar pagina
e CE TTCE I T=CUTTCEICT Y UTICEITT=CeR T IO, ST LS T 0 e 07 Rl
[ &5 <title>Documento sin titulo</title> =
x (3 <style type="text/css">
Lol
»¢| 8  .texCentrado { i
2 9 text-align: center;
e
o 100}
| 11

12 </style>
13 </head>
14
Bt 15 <body class="texCentrado">
16 B <strong>BENVINGUT A CIBERNARIUM</strong>,
17 </body>
<2 | 18 </htnl>
19 i

B
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BENVINGUT A CIBERNARIUM, MEGUES DE CONELIXEMENT

» "Codi”: a l'activar aquest botd, en la finestra d'edicié solament es mostra el codi HTML de la
pagina.

« "Dividir"; amb aquest boté actiu, la finestra d'edicié es divideix per la meitat. La meitat superior
conté el codi HTML editable de la pagina, mentre que la inferior mostra la vista del disseny de
la pagina. Aquesta és la vista idonia si es desitja veure I'efecte del roundTrip HTML, és a dir,
gue a l'efectuar algun canvi en el codi, aquest es veu reflectit en el disseny i viceversa.

« "Disseny”: solament mostra el disseny de la pagina, mentre que el codi HTML es va generant
en un segon pla, i es pot consultar, sempre que es desitgi, activant I'opcié "Dividir" o “Codi”.

En la versié 8 de Dreamweaver es van incorporar noves eines en l'area de treball, heretades de
programes de disseny, ja que permeten accions com ampliar I'area de treball mitjancant I'eina
"Lupa"; desplacgar-se pel contingut ampliat, mitjancant I'eina "Ma" o tragar guies que facilitin
l'alineaci6 d'elements de contingut.

» "Lupa": Permet acostar qualsevol area de contingut, simplement fent clic sobre la zona a
aproximar. També es pot seleccionar amb el ratoli la superficie a acostar prement el bot6 dret
del ratoli, marcant una dels cantons i arrossegant fins al segon canté del quadre. Al soltar el
boté farem zoom sobre I'espai seleccionat. Fent doble clic sobre la " Lupa", la pagina tornara a
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la posici6 inicial.

» "Ma": Eina que serveix per a desplacar el contingut per la pantalla després d'haver realitzat
zoom sobre el mateix. Aixo evita haver d'usar les barres d’scroll.

« "Zoom": Es pot introduir un valor en percentatge, per a aplicar zoom sobre la pagina oberta en
pantalla.

» "Guies": Existeix la possibilitat de tragar guies que delimitin espais en pantalla. Per a aixo,
solament cal prémer en les regles i mantenir el boto dret del ratoli premut. Després, s'arrossega
fins a situar-se en el punt d'insercié de la guia. Per a ajustar-la de forma precisa es situa el
ratoli sobre ella i prement el boté dret, és possible maodificar la seva posicio. Per a eliminar una
guia, simplement caldra arrossegar-la fins al seu punt de partida en la regla.

El panell de propietats:

Com s'ha esmentat anteriorment, la taujana "Propietats" és la qual es pot desplegar i tornar a
plegar des de la part inferior de la pantalla, just per sota de la finestra d'edicié. Per a aixo, com
succeeix amb els panells laterals, només cal fer clic en la fletxa de l'etiqueta "Propietats”
d'aquest panell. A diferencia dels panells laterals, aquest panell solament es pot mostrar o
ocultar, no es pot canviar la seva altura relativa a la finestra d'edici6.

El panell de propietats, aixi com qualsevol altre panell de Dreamweaver, es pot convertir en
una taujana flotant (com en versions anteriors del programa) de la segient forma:

1. S'acosta el cursor al canté superior esquerra del panell (just a I'esquerra del titol del panell
"Propietats”) fins que el cursor canvii la seva forma a la d'una creu amb fletxes en totes
adreces.

2. S'estreny el boté esquerre del ratoli en aquest punt i s'arrossega tot el panell fins al punt de
la pantalla en el qual es desitgi que "floti".

3. Es deixa anar el bot6 del ratoli, i el panell de propietats es quedara aqui com una taujana
flotant.

Per a retornar la taujana flotant a la seva situacié de panell:

1. Novament es" punxa" amb el ratoli en el mateix punt d'arrossegament i es mou la taujana
flotant fins a acostar-la a la part inferior de la pantalla.

2. Quan aparegui un requadre negre de tra¢ gruixut (amb la grandaria del panell de propietats)
se solta el bot6 del ratoli per a deixar fixa la taujana.

Jonfiguracio F'TP i gestio de Hocs Web amb
Dreamweaver

En el capitol d'introduccié es comentava que un lloc Web és el conjunt de pagines Web (i
documents relacionats) que conformen el nostre projecte de publicacié d'una Web. També es
va dir llavors, que el procés de creacié d'un lloc Web és una mica organitzat, que va més alla
d'anar generant documents en blanc per a omplir-los de contingut posteriorment i anar
guardant-los sense mes.
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Dreamweaver té una série de funcionalitats i panells que ajuden a gestionar un lloc Web:
des de l'organitzacié en carpetes locals, fins a la gestié dels arxius en el servidor Web. Aix0 és
vital, ja que, com en la majoria dels casos, el servidor Web sera un ordinador remot diferent al
nostre i és importantissim dur un control de quins arxius estan carregats en el servidor Web i
quins encara s'estan construint en el nostre disc dur. El control de versions (determinar quina
versio d'un document és la Ultima i, per tant, ha d'estar carregada en el servidor) és un tema
delicat que, sovint , duu a confusions i fa que el resultat del nostre treball (el qual esta on line),
no sigui l'esperat. Amb Dreamweaver és possible, dintre d'un mateix panell, controlar els arxius
del nostre lloc Web, aixi com els arxius que estan carregats en el servidor Web remot.

El Lloc Web local i LIoc remot:

Si es generen una série de pagines (amb els seus arxius relacionats) i es van guardant en el
disc dur (o qualsevol altra unitat d'emmagatzematge del nostre ordinador), aquestes, després,
es podran visualitzar des d'un navegador, simplement obrint els documents HTML en ell. Si els
enllacos entre les pagines estan bé fets, també es pot arribar a navegar, fins i tot entre les
diferents pagines Web del nostre lloc Web, sense necessitat d'estar connectats a Internet. Es
diu, llavors, que s'esta navegant localment a través del lloc Web local. No obstant aixo, esta
clar que solament nosaltres, o aquelles persones que tinguessin accés al nostre disc dur local
(a través d'una xarxa, per exemple), podrien visualitzar les pagines Web que acabem de
dissenyar. Pero, com l'objectiu és fer que aquest lloc Web estigui disponible en la Web a través
d'Internet, tots aquests documents (que conformen el nostre lloc Web) han d'estar albergats en
un servidor Web que estigui permanentment connectat a Internet. Per a aix0, com s'ha
esmentat anteriorment, s'utilitza un programa de transferencia d'arxius (o millor, el propi gestor
de llocs Web de Dreamweaver), per a passar els arxius del nostre disc dur al disc dur del
servidor Web remot. Una vegada que aquests arxius es troben aqui, qualsevol internauta que
conegui l'adreca URL d'aguestes pagines pot visualitzar-les. Aixi, el conjunt d'arxius (pagines
HTML, imatges, etc.) que estan carregats en el servidor Web i, per tant, poden veure's a través
d'Internet, es denomina "lloc Web remot"; mentre que la mateixa estructura d'arxius que esta en
el nostre ordinador es denomina "lloc Web local".

En el lloc Web remot no tenen perqué estar tots els arxius que formin el nostre lloc Web
local, siné solament aquells que vulguem que apareguin (perque ja estan completats al 100%).
També és possible que en el lloc Web local quedin emmagatzemats documents "font” el
resultat de la qual sera publicat en el lloc remot (per exemple, un arxiu nadiu de Flash, la
publicacié del qual en format SWF és I'linica cosa que fa falta que estigui en el servidor Web).
Aixi doncs, encara que l'estructura d'arxius sigui la mateixa (en el lloc remot que en el local),
sempre haura diferéncies que caldra tenir en compte (sobretot les versions). Per a aix0, per lo
general, es guarda la informaci6é de la data i I'hora en la qual els arxius van ser guardats (lloc
local) o carregats al servidor (lloc remot).

Per a configurar un lloc, obtenim I'accié del menu lloc > nou lloc. Emplenem els camps que
pertanyen a la pestanya de lloc local:
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Basicas | Avanzadas

Categoria Datos locales
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Design Notes .
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Caché: [V]activar caché

El caché mantiene la informacién de archivos v
activos del sitio, Esto acelera el funcionamiento del
panel Activos v las funciones de administracion de
vinculos,

Aceptar H Cancelar ][ Ayuda

A continuacid la configuracié de dades del lloc remot, seleccionarem del desplegable FTP,
aquestes dades de servidor, ens els ha de proporcionar I'empresa amb la qual hem contractat
el servei d'allotjament.

Una vegada que s'ha definit un lloc, en el panell lateral "Arxius" de Dreamweaver,
apareixera seleccionat, per defecte, el nom del lloc Web que acabem de definir en la llista
desplegable de llocs. En aquest panell, es poden distingir els seglients Components:

Llista desplegable de vistes

A la dreta de la llista desplegable de llocs Web, es troba altra llista amb les diferents opcions
de vista que es poden tenir en aquest panell:

» "Vista local": seleccionant aquesta opcid, el contingut del panell "Arxius" mostra els arxius i
subcarpetes que estan en la ubicacid especificada en la definicié de lloc Web com "carpeta
local".

* "Vista remota": en el panell "Arxius” es visualitzaran solament aquells arxius i subcarpetes del
lloc que es trobin carregats ja en el servidor remot.

 "Servidor de prova"; aquesta opcié serveix per a veure el contingut del servidor de prova, en
cas que s'emprin pagines actives amb tecnologies de servidor.

* "Mapa del lloc": seleccionant aquesta opcié de la llista, en lloc d'una llista d'arxius, apareixera
un diagrama jerarquic amb l'estructura "d'arbre" que tingui el lloc local. Perqué aquest diagrama
aparegui, cal seguir les especificacions que s'indiquen en el seglient apartat d'aquest capitol
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vista lloc local i remot

Botons de funcié

Just al costat dret del desplegable, hi ha una série de botons. Sén els seglients d'esquerra a

dreta:

« "Connectar al servidor remot": al fer clic sobre aquest botd, Dreamweaver es connecta (o0 es
desconnecta) al servidor remot

en cas que s'hagi triat I'opcié de connexié mitjancant FTP.

« "Actualitzar (F5)": actualitza la llista d'arxius que apareixen en la vista (ja sigui remota o local).

* "Obtenir arxius”; aquest boté en forma de fletxa que apunta cap avall, serveix per a transferir,
del lloc remot al lloc local, un o diversos arxius. Aix0 pot ser Util en cas que s'hagin perdut
alguns arxius del lloc local. Els arxius es poden recuperar sempre del lloc remot, de la mateixa
manera que es pot descarregar un fitxer d'un servidor

FTP.
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» "Col-locar arxius": aquest boté en forma de fletxa que apunta cap amunt, serveix per a
transferir, del lloc local al remot, els arxius que s'hagin seleccionat en la llista del lloc local.
Aquesta és la forma de publicar les pagines Web que s'hagin acabat de dissenyar en manera
local.

* "Protegir arxius": protegeix I'arxiu seleccionat de tal forma que, si qualsevol altre usuari (en
cas que es treballi en equip) vol obtenir aquest arxiu per a treballar amb ell, rebi la informacio
que aquest es troba protegit per altra persona; s’ofereix aixi la possibilitat que pugui enviar un
missatge de correu electronic avisant de l'operacié. No obstant, aixd no evita que dit usuari
pugui, efectivament, obrir i modificar aquest arxiu protegit.

 "Desprotegir": efectua l'operacié inversa a l'anterior és a dir, elimina la proteccié que tingués
l'arxiu seleccionat de la llista; de tal manera que, ara, qualsevol altre usuari podria accedir
lliurement a aquest arxiu.

» "Expandir/contreure”: a causa de la limitada grandaria de la pantalla, tota aquesta informacié
sobre els arxius del lloc ha d'aparéixer comprimida en un dels panells laterals. Per a poder
gestionar bé el lloc Web, lo millor és poder disposar d'aquest panell d'arxius a manera de
finestra completa. Aixo es pot realitzar fent clic en aquest boté. Si el panell aguesta integrat en
el sistema de panells, ho converteix en una finestra que ocupa tota la pantalla. Si esta expandit,
fer clic en aquest boté provoca que la finestra es torni a integrar (comprimida) dintre del sistema
de panells laterals. Per a poder veure tota la funcionalitat del panell "Arxius", és recomanable
expandir-lo a pantalla completa. Quan el panell "Arxius" es troba expandit en forma de finestra
a pantalla completa, en aquest es poden diferenciar clarament dues regions (a dreta i esquerra)
separades per una barra central. Per defecte, a I'esquerra apareix la llista d'arxius del lloc
remot, mentre que, en la part de la dreta, apareix la llista d'arxius del lloc local. Cadascuna
d'aquestes parts aquesta dividida en columnes d'informacio:

» "Arxius locals": en aquesta columna apareixeran els noms dels arxius i de les subcarpetes del
lloc local.

« "Grandaria”: grandaria en kilobytes de cada arxiu local.
* "Tipus”: especifica el tipus d'arxiu que es tracta (HTML, Imatge) o carpeta.

» "Modificat”: indica la data i hora de la Ultima vegada que es van guardar canvis en aquest
arxiu.

* "Protegit per" : en cas que un arxiu s'hagi protegit, en aquesta columna apareixera el nom de
l'usuari que ho va fer.

Per a crear un arxiu nou en blanc (una pagina HTML, per exemple) directament des d'aquesta
finestra, se segueixen els seglients passos:

1. Amb el cursor situat en la part dreta de la finestra (en l'area d'arxius locals), es fa un clic amb
el boto dret (Windows) o Ctrl + clic (Macintosh) per a que aparegui el menu contextual.

2. Es selecciona la primera opci6 d'aquest menu: "Nou Arxiu".

3. Apareix llavors una icona en forma de pagina amb un nom per defecte ("untitled.htm”).
Aquest arxiu tindra l'extensio ".htm". Si no és un arxiu HTML el qual es vol crear (o si es vol
canviar I'extensio a" .html"), es fa clic sobre el nom de I'arxiu (no sobre la icona) i es tecleja el
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nou nom. Es important no oblidar-se d'escriure també I'extensio de l'arxiu ja que Dreamweaver
és capac de detectar tipus d'arxiu a partir d'aquesta extensid, per a aixi, al fer doble clic sobre
aquest, arrencar el programa destinat a l'edicié d'aquest arxiu, en cas que no sigui directament
editable des de Dreamweaver. Aquest procés també es pot realitzar a partir de I'opcié "Nou
Arxiu", de I'opcié de menu "Arxiu”.

Creacio6 d'una estructura d'arxius locals

Com ja sabem com es defineix un lloc Web i com crear documents buits en ell, ara és
necessari definir la seva estructura. Per a aixo, un concepte fonamental és el de la pagina
principal. La pagina principal d'un lloc Web és la qual, per defecte, apareix en el navegador
guan es tecleja l'adreca URL d'aquest lloc Web. De totes les pagines Web que pugui tenir un
lloc Web (1, 2, 5, 500...) cal designar que una d'elles sigui la pagina d'inici, la pagina que doni
entrada a les altres mitjancant enllacos. S'estableix llavors una estructura jerarquica. Mentre
estigui definida com és la pagina principal, la resta pot col-locar-se en qualsevol altra ubicacié
(sempre en el mateix nivell o en un nivell inferior de directoris respecte al principal).

La pagina principal es pot designar amb un dels seglients noms: "index.htm”, "indice.html",
"index.html”, "main.htm", "default.htm”, etc. Encara que aquests sén els noms més comuns
(que funcionessin en la immensa majoria de servidors), aquest és un ajustament que cal
consultar préviament amb els administradors del servidor Web en questi6.

Transferéncia d'arxius

Una vegada que s'ha creat una estructura basica del lloc Web local (creant els arxius locals que
siguin necessaris), per a transferir un arxiu del lloc local al remot, es poden seguir dos camins:

1. Fer clic sobre I'arxiu local que es desitgi transferir al lloc remot, i arrossegar-lo fins a la regio
esquerra de la pantalla (I'area corresponent al lloc remot) i, una vegada aqui, soltar l'arxiu.
Aquesta acci6 iniciara el procés de transferéncia: Dreamweaver es connectara al servidor FTP,
si aquesta connexié no estigués ja establerta. Cal tenir en compte que aquest procés de
connexi6 pot durar uns segons, depenent de la velocitat de la nostra connexié a Internet.

2. Seleccionar l'arxiu que es desitja transferir, fent clic una vegada sobre ell, i, posteriorment,
fer clic sobre el bot6 de" Col-locar arxiu(s)" (bot6 amb una fletxa blava apuntant cap amunt).
Una vegada transferits els arxius, s'actualitzara la part remota de la finestra d'arxius permetent
aixi tenir una visio global d'ambdés llocs. A més, si els arxius es protegeixen, al ser col-locats
en el lloc remot, apareixera el nom de l'usuari que els protegeix en forma d'enllag. Si es fa clic
en aquest enllag, s'obrira una finestra del programa de correu electronic que tinguem per
defecte, amb un nou missatge dirigit a aquesta persona. Per a eliminar un arxiu del lloc local,
solament cal seleccionar-lo fent un clic sobre ell en la llista d'arxius, i prémer la tecla que
s'utilitza per a suprimir des del teclat. Aquesta operacio requereix confirmacio.

Mapa del lloc

Com ja s'ha definit una pagina principal per al lloc local, és possible visualitzar el nostre lloc
Web en forma de diagrama jerarquic. Es a dir , es mostra, de forma grafica, com les diferents
pagines Web, i arxius depenents, estan relacionats entre si. Per a poder veure aquest
diagrama, solament cal fer clic sobre el boté "Mapa del lloc”, que aquesta situat en la barra
superior de botons del panell d'arxius, en manera expandida. Aquest boté té dues opcions:

* "Només mapa"
* "Mapa i arxius"

Si s'escull la primera opci6, apareixera solament el diagrama que relaciona els diferents arxius.
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Si s'escull la segona apareixera, a més, una llista amb els arxius locals. A l'activar aquest boto,
apareix una representacié esquematica del lloc local. Cada pagina Web aquesta representada
per una icona en forma de pagina, juntament amb el nom de l'arxiu. En el nivell superior,
apareix el document que té el nom de pagina principal. Per defecte, Dreamweaver assumeix
gue aquest és "index.htm". A partir d'aquest diagrama, existeix un métode senzill, i molt intuitiu,
d'establir enllacos entre pagines. Com quan s'acaben de crear documents en blanc que
conformen un lloc Web, aquests encara estan buits de contingut, no poden tenir enllagos. No
obstant aix0, a partir de la vista del mapa del lloc, és possible establir enllagos entre pagines
sense necessitat d'editar el contingut de cadascuna d'elles. Per a aix0, cal seguir els segients
passos:

1. Activar la vista del lloc "Mapa i arxius".

2. Al costat de la icona de la pagina principal, fer clic sobre un petit simbol en forma de punta
de mira,

3. Sense soltar el bot6 del ratoli, arrossegar aquest simbol cap a la part dreta de la finestra, on
aquesta la llista d'arxius del lloc local. Al arrossegar el signe, apareixera una fletxa que
apuntara en l'adreca en la qual arrosseguem el punt de mira.

4. Quan el punt de mira estigui damunt de l'arxiu del lloc local al com es desitja enllacar la
pagina principal (aquest apareixera requadrat), soltar el bot6 del ratoli.

5. S'acaba de crear un enllag entre aquestes dues pagines. Aquest enllag es pot veure
graficament en la part de vista del mapa del lloc, en forma d'una fletxa que va des de la pagina
principal fins a I'enllacada A partir d'ara aguest procés es pot repetir tantes vegades com es
desitgi, per a anar generant els enllagos. Al final, s'obté una estructura visual de pagines
enllagades de forma jerarquica. En la mateixa fila horitzontal apareixeran aquells documents
gue estiguin enllagats a la mateixa "distancia" de la pagina principal (distancia quant a nombre
d'enllagcos . Aquests enllagcos son alguna cosa més que enllagcos conceptuals, ja que, en la
pagina que s'enllaca a una altra automaticament, es genera un enllag, un text interactiu que, al
fer clic sobre ell dintre del navegador, permet saltar a la pagina de destinacio.

Sincronitzar lloc

Encara que, en principi, és possible mantenir actualitzat un lloc Web remot mitjangant la
col-locacié i obtencié d'arxius des del panell d'arxius, a la llarga (i, sobretot, si el lloc Web és de
grandaria considerable quant a nombre d'arxius), és possible que es rebutgin arxius que, més
endavant, es deixin carregats en el servidor remot, 0 no coincideixin les versions dels
documents, etc. Per a facilitar el manteniment del lloc remot, Dreamweaver té una opcié que
permet sincronitzar ambdds llocs (el local i el remot). D'aquesta forma, cada vegada que
Dreamweaver es connecta al lloc remot, comprova, mitjangant la data i I'hora de la
modificacio/col-locacié dels arxius en ambdos llocs, com és el més actual. També comprova si
hi ha arxius en el lloc remot que no tenen correspondencia amb el lloc local (arxius que no
s'utilitzen i que no han estat esborrats del lloc remot).

Per a sincronitzar els llocs local i remot, cal seguir els segiients passos:

1. Dintre de la finestra expandida d'arxius, en l'opcié de la barra de menu "Lloc", seleccionar
“Sincronitzar".

2. Apareixera un petit quadre de dialeg amb una série d'opcions que cal ajustar. En la primera
lista desplegable que apareix, es pot triar entre sincronitzar tots els arxius del lloc local, o
solament aquells que s'hagin seleccionat previament.
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3. En la segona llista desplegable, cal definir en quina adreca va la sincronitzacio:

» La primera opcié, "Col-locar arxius més nous en remot", solament actualitza el lloc remot,
col-locant els arxius del local que tinguin una data de modificaci6 més recent que la data de
col-locacio del remot.

» La segona opciod, "Obtenir arxius més nous de remot”, realitza la sincronitzacié en sentit
contrari, obtenint els arxius del lloc remot que tinguin una data de modificacié6 més recent que
els arxius del local, i reemplacant-los.

La casella "Eliminar arxius remots no existents en la unitat local", quan s'activa, esborra del lloc
remot aquells arxius que no tinguin el seu corresponent en el local (la comprovacio es fa per
nom d'arxiu).

4. Una vegada que s'han ajustat les opcions, es fa clic sobre el bot6 "Vista préevia...". Comenca
un procés de comprovacio, arxiu per arxiu, que pot trigar uns segons. Al final, apareix un
guadre resum amb la llista de tots aquells arxius que se sincronitzessin. Si es desitja que algun
d'ells no s'actualitzi (en qualsevol de les adreces), solament cal desactivar la casella adjunta al
nom de cada arxiu.

5. Per a validar la sincronitzacio, es fa clic sobre el bot6 "Acceptar".

Jonfiguracio general del document H'T ML

Si partim d'un nou document HTML en blanc, el que veiem és una finestra d'edicié nova (en
blanc, clar aquesta) a la qual cal comencgar a donar forma i contingut. Abans de comencar, no
obstant aix0, val la pena invertir una petita part del nostre temps a veure quines
caracteristiques "extres” té aquesta finestra d'edicié i, a continuacié, assignar les propietats
generals de la pagina Web.

Caracteristiques de la finestra d'edici6

Per finestra d'edicié s'entén la regié de la pantalla de Dreamweaver que no pertany ni als
panells laterals, ni al panell de propietats, ni als menas del programa. Ocupa la part principal
central de la pantalla, i és on apareixen els continguts de les pagines Web que es dissenyen.
Quan no hi ha cap finestra d'edicié oberta (no s'aquesta dissenyant cap pagina Web), en el seu
lloc, apareix el panell de benvinguda. Existeixen diverses parts, en aquesta finestra, que convé
ressaltar:

* "L'area d'edicid": és la regio on aquesta el contingut propiament dit. Com Dreamweaver és un
programa d'edici6 WYSIWYG, per defecte, aquesta regié esta destinada al disseny de la
pagina. No obstant aixd , és possible intercanviar aquesta vista amb una vista en la qual
solament es vegi el codi HTML de la pagina, o una tercera vista on es vegin ambdues
combinades (per a veure l'efecte roundTrip del codi HTML en Dreamweaver).

» "La barra d'estat™: la vora inferior de la finestra d'edicié conté informacié addicional sobre
aquesta. En concret, en la part esquerra d'aquesta barra d'estat, aniran apareixent els noms de
les etiquetes HTML que estiguin involucrades, a cada moment, en el procés d'edici6 més
exactament, aquelles etiquetes corresponents als elements que hagim seleccionat en la
finestra d'edici6. D'aquesta manera, és més facil seleccionar elements que soén dificils de
marcar de forma visual (com és el cas dels formularis, que, en si mateixos, son invisibles). En
la part dreta d'aquesta barra, apareix la grandaria efectiva que tindra aquesta pagina en la
pantalla (tenint en compte que una pagina Web no ocupa tota la pantalla completa, sin6 que
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una part aquesta reservada a les diferents barres de navegacio i menuis del propi navegador).
Aixi, per exemple, en una resolucié de pantalla de 800 x 600 pixels, la grandaria efectiva que
ocupa una pagina Web és de 760 x 420 pixels.

+ "Guies”: en la vista de disseny (i com en qualsevol altre programa de disseny grafic),
apareixen, en els marges superior i esquerre, unes guies les unitats de les quals, per defecte,
estan establertes en pixels, per a donar-nos una idea de la grandaria dels objectes en pantalla.
Les unitats d'aquestes guies es poden modificar a través de" Regles", dintre de I'opci6é "Veure"
del mena superior. També és possible associar una quadricula visible a aquestes regles, a

través de “Quadricula”.

« "Barra de titulo”: cada finestra d'edici6 té associada una pestanya amb el nom de I'arxiu que
representa, en l'extrem esquerre superior de la finestra. En I'extrem dret de la mateixa estan els
tres controls tipics per a minimitzar, maximitzar o tancar la finestra. A mesura que s'obren
finestres d'edici6 per a les diferents pagines que es vagin dissenyant, aquestes s'apilen. Per a
accedir a elles, s'ha de fer clic en la pestanya amb el nom corresponent.

Just sota aquesta pestanya hi ha una serie de botons amb diferents funcions. Els tres primers
("Codi", "Dividir" i "Disseny") son els quals permeten visualitzar de diferent manera la mateixa
pagina (solament codi, vista mixta entre codi i disseny, i solament disseny). Més a la dreta
apareix un camp destinat al titol de la pagina (que es pot configurar a part), i una série de
controls addicionals destinats a ajudes visuals.

Per a configurar aspectes fixos de la pagina Web (com és el propi titol, el color de fons, etc.),
cal accedir al quadre de dialeg que recull les propietats de la pagina. S'accedeix a ell mitjangant
el comando de menu "Propietats de la pagina" de l'opcié de menu “Molificar". Aquest quadre de
dialogo ens permet configurar gran quantitat d'opcions, per aix0 estan classificades en
categories. Vegem quines sén les opcions més usuals de configuracio.

Cateqgoria Titulo/Codificacién

Apariencia (CS5)

Apariencia (HTML) Titulo: | CIBERNARIUM, MEGES DE CONEISEMENT
Yinculos (CSS)

Encabezados (C55) : Tipo de documenta (DTD): | XHTML 1.0 Transitional

Codificacién: | Unicode (UTF-8) A 1

Formulatio de normas Unicode: | C (descomposicién de compatibilidz |7

Imagen de rastreo

[J1ncluir firma Unicode (BOM)

Carpeta de documentos:

Carpeta del sitio:

[ Aceptar J[ Cancelar J[ Aplicar J

Titol

Si se selecciona, dintre de la llista de categories del quadre de dialogo de" Propietats de la
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pagina”, la categoria

"Titol/Codificat”, apareix, en la part dreta, un camp de text destinat a introduir el titol de la
pagina, aixi com un mena desplegable amb el tipus de codificacio. Per defecte, aquesta
codificacié esta ajustada com "Europeu Occidental" (aqui assumirem que tenim una copia de
Dreamweaver adquirida en el mercat occidental, és a dir Europa occidental o América), que és
valida per als idiomes usuals, en els quals se suposa que desenvoluparem les nostres pagines
(espanyol, anglés, catala, euskera, etc.). No obstant aix0, si tenim previst emprar algun altre
idioma que usa caracters diferents a I'estandard occidental (com és el cas del rus o el corea)
caldria canviar aquesta codificacio.

Colors de text i de fons

Per a ajustar altres caracteristiques de la pagina que es va a editar (com el color de fons o la
imatge de fons) cal activar la categoria "Aspecte» dintre del mateix quadre de dialogo de"
Propietats de la pagina”.

; Prunladindagd2atEraial Ls

Cateqoria Apariencia (C535)

Fuente de pagina: | Fuente predeterminada h B 7
Vinculos (CSS) i
Encabezados {C55) Tamario: :
Titulo/Codificacion
Imagen de rastreo Color del texto: !} #000080

Color de fondo: S} #D7FFEB

Imagen de fondo:

Repetir:
Margen izquierdo: Margen derecho:
Margen superior: Margen inferior:

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ]

En aquesta categoria es poden ajustar els segiients elements (per ordre, de dalt a baix):

* "Font de pagina": en aquesta llista desplegable apareixeran una serie de fonts disposades en
grups. La font que es seleccioni aqui sera la que apareixera, per defecte, aplicada al text que
s'escrigui en la pagina.

 "Grandaria”: igual que es defineix una font per defecte, també es defineix una grandaria de
lletra per defecte. Aquest es pot definir en punts (com és usual en programes de tractament de
textos), o en qualsevol altra unitat (pixels, per exemple) disponible en la llista desplegable,
adjunta a la grandaria de text. També és possible ajustar aquesta grandaria d'acord amb uns
estils estandard CSS que vénen en la mateixa llista desplegable (com és el cas de" més gran",
“menor", etc.)

« "Color del text”: en aquest camp s'ajusta el color per defecte del text. Aquest color es pot triar
de la taujana de colors del sistema (que surt al fer clic sobre el requadre del color), o bé, es pot
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escriure directament el seu codi hexadecimal en el camp adjunt.

» "Color de fons": de la mateixa manera que es defineix un color per defecte per al text, es
defineix també un color de fons per a tota la pagina.

Imatge de fons: En la mateixa categoria de" Propietats de pagina”, es pot definir una imatge de
fons. La imatge de fons pot ser un arxiu de tipus GIF o JPEG, que se selecciona amb I'ajuda
d'un explorador de directoris (fent clic sobre el botd).

"Examinar”, al costat del camp "Imatge de fons"). Aquesta imatge pot tenir qualsevol grandaria,
ja que apareixera en forma de tapis, repetint-se periodicament. Per defecte, aquesta imatge es
lliscara de forma solidaria amb el contingut de la pagina, a mesura que es realitzi un scroll.

Marges: Encara en la mateixa categoria "Propietats de la pagina", apareixen camps en els
quals cal fer una serie d'ajustaments; aquests apareixen en la part inferior del quadre de dialeg,
i fan referéncia als marges de la pagina.

Per defecte, tot el contingut d'una pagina Web s'edita amb uns marges de 2 pixels a cada
costat de la pagina, respecte a la vora interior de la finestra del navegador. Aquests marges es
poden ajustar en aquest quadre de dialeg, emplenant els camps "Marge esquerre”, dret,
superior i Inferior, i ajustant les unitats (pixels, centimetres...) de la llista desplegable adjunta.

Prouulgdind=sd= Ergaial LB
Categoria Vinculos (CSS)
Apariencia (C535) »
Apariencia (HTML) Fuente de vinculo: B 7
Encabezados (CS5) ' Tamafio: | 14 | px v
Titulo/Codificacion
Imagen de rastreo Color de vinculo: D] #OFO Yinculos de sustitucidn: D #0OFF
Vinculos visitados: g #FFO Vinculos activos: ﬂ #FOF

Estilo subrayado: |Mostrar subrayado solamente al situar cursor encima |

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ]

Colors dels vincles: De la mateixa manera que s'han ajustat les propietats de color del text per
defecte, cal fer el propi amb aquell text que aquesta vinculat, és a dir, que forma part d'un
enlla¢ (link). En un navegador, el text dels vincles es ressalta de la resta en que aquest apareix
de color blau i subratllat, fos el que fos la combinacié de color de la resta de text.

Ara, amb Dreamweaver, i gracies a la flexibilitat dels estils CSS, és possible definir, des del
principi, no solament la combinacié de colors del text amb vincles, sind, a més, una serie
d'efectes especials per a aquests, en les propietats de cada pagina. Per a aix0, en el quadre de
diadleg de propietats de la pagina, cal fer clic sobre la categoria "Vincles", i ajustar els seglents
camps de propietats:
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* "Font de vincle": com en el cas de la font per defecte de la pagina, cal seleccionar una de les
fonts de la llista desplegable, aixi com algun efecte (negreta, cursiva) amb l'ajuda dels botons
de la dreta de la llista.

« "Grandaria”: també igual que en el cas dels ajustaments de grandaria de font del text ordinari
de la pagina, aqui s'ajusta la grandaria del text que tindra un vincle. L'ideal és que aquest sigui
el mateix que el del text que acompanya.

« "Color de vincle": és el color que, per defecte, tindra el text vinculat.

* "Vincles de substitucid”: és el color al que canviara el text d'un vincle quan se situi el cursor
del ratoli damunt d'ell.

* “Vincles visitats": quan en una pagina hi ha vincles que ja s'han seleccionat (s'ha fet clic sobre
ells alguna vegada), aquests apareixen d'un color distint, per a indicar que, precisament les
pagines a les quals apunten aquests enllagos, ja s'han "visitat” anteriorment. En general , es sol
emprar un color més pal-lid (o que destaqui menys que el color dels vincles), per a indicar que
aquests enllagos ja no tenen tant interes (en principi).

* "Vincles actius": en el cas de vincles que enllacin amb pagines que s'obren en una finestra
nova del navegador, mentre aquesta Ultima pagina estigui activa el color del vincle no és
l'establert per defecte, perd tampoc és un vincle visitat. Es lo que es diu un "vincle actiu”, i té un
color distint. Al tancar la pagina de destinacié d'aquest vincle, aquest passa, ara si, a tenir el
color d'un vincle actiu.

« "Estil subratllat": per defecte, els textos amb vincles apareixen subratllats, tinguin el color que
tinguin. No obstant aixo, aquest estil de subratllar els enllagos es pot suprimir, o substituir per
un efecte similar, que consisteix a subratllar els vincles solament quan se situa el cursor per
sobre d'ells (un efecte vistds molt popular).

Una vegada que s'ha acabat d'ajustar les propietats de la pagina, es fa clic en el boto
"Acceptar" del quadre de didleg, per a validar els canvis i regressar a la finestra d'edicié de
Dreamweaver i poder comencar a editar el contingut de la pagina.

Text, propietats de text

Inspector de propietats: La majoria dels atributs de text més comuns (negreta, cursiva, font,
grandaria de font, etc.) es poden controlar des de l'inspector de propietats.

En Dream Weaver CS4 disposem de dos panells per a aplicar les propietats al text: HTML i
CSS. Podem passar facilment d'un a altre solament prement els selectors de I'esquerra

Aquest mostra inicialment les propietats utilitzades amb major freqiiéncia. Per a veure totes les
propietats faci clic en la fletxa d'ampliacié, situada en I'angle inferior dret.

Propiedades |
| <> HrmL|  Formato  Ninguno Clase | texCentrado [ B Z S 3= ££ 22 Tio @

i css ID | Ninguna vinculo

@

= Destino

Propiedades de la pagina...


http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=es-ca&palabra=Dream
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=es-ca&palabra=Weaver
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=es-ca&palabra=CS
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=es-ca&palabra=CSS
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i

1}

{7 HTML  Reglade destino | .texCentrado o Fuente = Arial, Helvetica, sans-serif B 7 = %[ —

[ Bncss | [ Edtarregla | [ Panelcss || Tamafio |Minguno [ | #o00080

Propiedades de la pagina...

B®

e Regla de destinacid: Tria una opcid del menl emergent si vols aplicar un estil de bloc
predeterminat al text que esta seleccionat. Els estils d'encapcalat s'utilitzen per a
aplicar una estructura jerarquica al text. Quant menor sigui el nombre de I'encapgalat,
major sera la grandaria de l'encapcalat. Es a dir, Encapgalat 1 fa referéncia a
I'encapgalat més important.

e Font: Les fonts no es mostren en solitari sind en combinacié amb unes altres. Aix0 és
aixi perqué I'explorador podria trobar-se amb el cas que en l'ordinador de l'internauta
no es trobés instal-lada la font que nosaltres hem decidit aplicar. Gracies a la
combinacio de fonts, I'explorador busca en ordinador de l'usuari la primera font que
tingui instal-lada de la série de fonts i converteix el text a aquesta font. Per exemple, si
linternauta no té instal-lada la font Verdana, buscara la font Arial, i després la
Helvética... fins a trobar una si instal-lada.

e Grandaria: Aplica una grandaria de font especific (de 1 a 7) o una grandaria de font (de

—7 a + 7) relatiu a la grandaria BASEFONT (el valor predeterminat és 3). Has de saber

gue és impossible especificar una grandaria concreta en punts, almenys mitjangant una

etiqueta HTML.

Color de text, Negreta i cursiva.

Aplicar estil corresponent.

Alinear a l'esquerra, al centre o a la dreta.

Aplicacié al text alineacié corresponent.

e Vincle: Amb aquesta opcié podem convertir el text seleccionat en un hipervincle. Per a
aixd hauriem d'especificar una URL fent clic en la icona de carpeta per a localitzar una
pagina del lloc o escrivint directament la URL.

o Destinaci6: Aquest camp especifica el marc o la finestra on es carregara la pagina
vinculada. En la llista figuren els noms de tots els marcs del document actual si els
tingués i les opcions basiques que ja hem vist abans (_blank, parent, selfi _top).

e Llista ordenada o numerada

e Convertir el paragraf o els paragrafs seleccionats en un element d'una llista numerada.

e Sagnia i anul-lar sagnia (bot6 de I'esquerra anul-la i el de la dreta inserida sagnia en el
text seleccionat).

‘rear un vincle de text

Crear un vincle de text en Dreamweaver és molt senzill, n'hi ha prou amb escriure el text que
volem convertir en link, ho seleccionem i en el panell de propietats en el camp de vincle
escrivim l'adreca completa amb el protocol complet: http://www.barcelonactiva.cat. Es diu vincle
intern si el que estem vinculant és un document del nostre propi lloc. Es extern si estem
vinculant una URL externa a la nostra pagina Web.



http://www.barcelonactiva.cat/
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Thulr | CIBERNARIUM, MEGES OE CC | 8. @, [El. @, 8% ] Comprobar pégina |

EE

BENVINGUT A CIBERNARIUM, MEGUES DE CONEIXEMENT

este es nuestro correo

&|
|
Texto: lnuestro correo ‘

‘ Cancelar

Correo electrénico: \ direccion completa de correo

per a realizar un enllag a I'editor de correu, Solament hem de pressionar el boté amb la icona
de sobre de correu del menu d’eines.



