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1. Introduccio

GIMP és en l'actualitat el programariri lliure de retoc fotografic més semblant a Photoshop. Serveix per a fer
disseny i retoc fotografic en I'ambit professional. GIMP és un programariri molt complet I'aprenentatge
professional del qual requereix temps i practica.

En aquesta activitat coneixerem I'entorn de treball aixi com els conceptes inicials per a poder comengar a

controlar el programariri de forma logica, d’aquesta manera podrem arribar a utilitzar-lo a posteriori d’'una
manera intuitiva i aprofundir en els seus parametres avancgats.

TEMARI:

e Introduccio

e Que és GIMP? L’entorn del programariri
e Coneixements basics sobre imatge digital
¢ Resolucio i grandaria de la imatge

e Capes i ajustaments de color

e Les seleccions en GIMP

e Eines de clonacio

e Mascares

o Filtres i modes de fusio

e Fluxos de treball i tipus d'arxius

e Preparaci6é d’arxius per impressio i web

PRACTIQUES:

e Practica 1. Com preparar una imatge digital abans de retocar-la. Emmagatzemar copies per a
imprimir i web.

e Practica 2: Com canviar la resoluci6 de la imatge, ampliar-la, reduir-la i retallar-la.
e Practica 3: Millorar fotografies: Reenquadrar, restaurar i equilibrar.

e Practica 4: Treball de composicié amb capes, mascares i seleccions.

® practica 5: Viratges de color.



@? Ajuntament
[ de Barcelona

2. LEntorn de GIMP

L'entorn de GIMP és completament adaptable a les personalitzacions que cada usuari vulgui realitzar. Es a
dir, podem configurar la situacio i acoblaments de les paletes de treball segons vulguem.

Barcelon@)ctiva

Tot aix0 es controla des del menu desplegable “Dialogos”. Aqui trobem totes les eines i panells que es poden
usar al programari, Unicament cal activar el nom de la paleta que vulguem utilitzar i la veurem a la interficie.

Per contra, si el que volem és fer desaparéixer “panells” hem de clicar la icona “configurar solapa” (superior
dreta) de cada panell actiu i clicar a “cerrar solapa”.

(] B8 -

Eilkros
Crear un empotrable nuevo

Cpciones de herramienta

Estado del dispositivo

_apas

Canales

Rutas

Mapa de colores

Histograma

"1 Editor de seleccian

GIMP no disposa de l'opcié “guardar espacio de trabajo” com el Photoshop.

Zkrl+L

Si ens interessa un determinat espai de treball personalitzat el que hem de fer és situar els empotrables del
programari on desitgem i tancar el GIMP.

Sempre que tanquem GIMP les opcions de panells i I'espai actual de treball queda guardat fins la propera

sessio.

Descripci6 de I'entorn i elements fonamentals

A diferéncia de Photoshop, I'entorn de GIMP no disposa d'una sola finestra que abasti tot el programari i les

seves eines i opcions.

El seu espai de treball esta compost per diverses finestres: La caixa d'eines i les seves opcions, els
“empotrables” amb les paletes de treball i, finalment, el document (inclou la barra de menus):
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La barra de menus desplegable (Arxiu, Editar, Veure, Imatge...)

Situada a la part superior de cada document obert, la barra presenta totes les possibilitats del programari: Des
d'un simple retoc als efectes més avancats. Si fem clic en qualsevol part del document amb el botd dret,
apareixera la barra en forma de menu reduit.

Empotrables
Son finestres flotants que contenen opcions agrupades, per exemple, existeix la finestra “Navegacion de la

imagen”, I'“Historial de deshacer”, la finestra “Capas” i moltes altres. Gairebé totes sén adaptables tant de
grandaria com de posicié, i totes tenen un bot6é d'opcions en la part superior dreta, com il-lustra la segiient
imatge:
Hoom | TR
Mavegacidn de la vista ] Comnn =
= Mend de capas » ‘v
Afiadir solapa »
1] 1000 = 3 Cerrarsolapa =
Fendo Tamaiio de la vista previa »

Yer camo fista

<

Mostrar |a barra de botones

Mostrar la seleccién de la imagen

<

Sequir sutomaticament la imagen activa

i

5 (&) & L8] R ERENE Y EaE s

Finestres escalables Opcions de finestra
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La barrad'eines i les seves opcions

Situada com a finestra flotant, conté les eines habituals necessaries per a seleccionar, editar, retocar i
manipular les imatges.

En el cas de voler identificar el nom de I'eina, és necessari deixar el cursor damunt de qualsevol d'elles sense
fer clic perqué aparegui el seu nom i la drecera de teclat corresponent per activar-la.

La paleta d'opcions esta lligada a I'eina seleccionada a la caixa d'eines.

Caja de herramientas

= & @ "l % & Seleccion — [ Mezcla
Rutas e 7Y Lapiz
Recoge color iy £ “E\ A Pincel
jacid w4 %BR Al 5] Borrador
Ampliacion EAGE S ’
Medidas 340584 Aerdgrafo
Mover b oo Tinta
Alineacion ‘-j Clonado
Recorte A = Saneado
Y o @ W Clonacidn en perspectiva
& B B Agl Transformacion e tramentanis GRavts)
a Escoger una capa o guia Enfoque y desenfo que
Texto () Mover la capa activa
Relleno Opciones Emborronado
i de |« Marcado a fuego y quemar
herramientas

Eines de Seleccio: Rectangle, el-lipse, llag, selector de color, etcétera. Totes elles serveixen per a
seleccionar pixels d'una imatge o una capa.

Rutes: Permet dibuixar tracos sobre la imatge. Se sol utilitzar per a crear seleccions complexes o formes
vectorials.

Selector de Color: Permet prendre mostres de color duna zona determinada de la imatge.

Ampliaci6: Permet augmentar o reduir I'area visible de la imatge.

Mesures: Permet mesurar distancies, angles i ubicacions.

Moure: Mou capes, seleccions o rutes.

Alineaci6: Serveix per alinear capes entre elles.

Retallar: Permet retallar un area de la imatge eliminant la zona sobrera.
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Eines de Transformacio: Serveixen per Rotar, Escalar, Distorsionar, donar Perspectiva i Voltejar capes o
arees seleccionades de capes.

Text: Introdueix text a la imatge.

Farciment: Ompli arees solides amb el color frontal.

Barreja: Crea fusions entre diferents colors.

Llapis: Pinta tracos de vores marcades.

Pinzell: Emula el tra¢ d'un pinzell, de vores suaus. Pot adoptar diferents formes, fins i tot personalitzades.
Goma esborradora: Fa les funcions d'una goma d'esborrar.

Aerograf: Pinta tracos de vores suaus. Com més temps s'esta sobre un mateix punt, més quantitat de pintura
aplicada.

Tinta: Pinzell que emula tragos de tinta.
Clonacié i Sanejament: Permeten clonar o barrejar una part de la imatge.
Enfocar i Desenfocar: Enfoca i desenfoca les vores de la zona sobre la qual s'aplica.

“Emborronado”: Barreja els colors de la zona sobre la qual s'aplica. Emula I'accié d'utilitzar el dit per barrejar
colors.

Marcatge a Foc i cremar: Enfosqueix i aclareix la zona sobre la qual s'aplica.
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3. Visualitzacio i navegacio
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Abans de comencar a treballar sobre una fotografia és imprescindible conéixer i manegar els parametres de
visualitzacio de la mateixa. Visualitzar la imatge en la seva grandaria real, grandaria d'impressio, pixels reals,
allunyar-se, apropar-se...

Aquests parametres els podem trobar a els seglients elements:

e Paleta Navegaci6é de la imatge: Fa acostaments i allunyaments sobre la imatge i permet desplacar-se

per ella.

¢ Menu desplegable Veure: Opcions com augmentar, reduir, encaixar en pantalla, grandaria real”.

e Eines Zoom

opcions de panell i dreceres de teclat.

IMPORTANT

e I L O v OO s NI

i Navegar per la Imatge: Idéntiques funcions pero realitzades des d'eines amb diverses

811 (800%;)
411 (400%)
2:1(200%)
1:1(100%)
1:2(50%)

archiva Exts  Ayuda Archivo  Editar  Seleccionar Imagen Capa Colores Hemamientss [idlogos  Fitros
_ o7 o et [y
i Bf 7 i Vista nueva
EICR- AR Y n) T
- 5] ¥ Punto por punto
a §y LS smpla
o g o> 3 1 [+
Ny B A E 2 Ajustar encogienda Curl+E
1 Pantalla complgta F11
EASE 7 /|7
] BN b ventana de navegacion
() o - W é’ E (8 . Mostrar fitros
& oo = v Mostrar la sgleccin CtrlaT
-% lgf v Mostrar el [nite de la capa
= : ¥ Mostrar guias Mays +HCtrl+T
1 Mostrar rejila
| Ampliacicn @
— - v Mostrar puntos de muestra

16:1 (1600%)

Historial de deshacer
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Els percentatges de visualitzacid i les operacions de visualitzacié no alteren la grandaria original de |la
imatge ni la resolucié de la mateixa.
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4. Fluxos de treball i tipus d'arxius
Els tipus d'arxius més comuns utilitzats en fotografia digital sén:

JPEG: Arxiu per a comprimir imatges. No homés optimitza el pes de la imatge siné que a més reestructura la
visualitzacio de la foto igualant els pixels que s'assemblen més. (Compressi6 per redundancia)

Es el més utilitzat en I'entorn Web, sobretot per a optimitzar pes i obtenir bona qualitat de visualitzacié en
pantalla.

Per contra, si es vol imprimir un JPEG, hem de comprimir a maxima qualitat i que la foto tingui abans de
comprimir 300 ppp.

TIFF: Arxiu fotografic digital optim per a imprimir. No t¢ compressié i I'obren tots els programaris de retoc
d'imatges i video.

XCF: Document de treball de GIMP. No té compressi6, emmagatzema totes les opcions que permet realitzar
GIMP, no I'obren la majoria de programes ni deixen previsualitzar-lo.

El flux adequat de treball és el segient:

q
Pantalla (JPEG)
JPEG 72 ppp
TIFF XCF Impressié (TIFF) o
RAW 300 ppp

Es important comprendre que tant TIFF com JPEG hem d’emmagatzemar-los com “XCF” per a treballar amb
ells, amb la qual cosa estem fent una copia nova (arxiu de treball) per al retoc i tractament de la imatge.
Finalment, una vegada realitzat els retocs, hem de decidir quin sera el dispositiu on anem a enviar el producte
final. Amb la qual cosa hem de realitzar una altra nova copia en TIFF (impressié) o JPEG (pantalla).

Aquestes opcions es troben al menu: “Archivo > Guardar como”

Quan posem el nom de l'arxiu apareix en la part inferior una pestanya que indica “Seleccione el tipo de
archivo”, alli hem de triar I'opcié adequada d’entre les citades anteriorment.

. Guardar imagen X
Nombre: |PRACTICA.jpg |
Guardar en |3 carpeta: | B Mis imdgenes |z||

> Buscar otras carpetas

4 Seleccione el tipo de archivo (Imagen JPEG)

Tipo de archiva Extensiones -

Imagen de Photoshop psd

Imagen de PostScript encapsulado eps

Imagen GIF aif |;‘
Imagen IRIS de Silicon Graphics =gi,rgh, b icon L5
Imagen JPEG ipg,ipeg,ipe

Imagen PEM pbm

Imagen PEM pam

Imagen Pix de Alias pizz,matte, mask,alpha,als -

]
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5. Imatge, resolucio, maneres de color i canals

Una imatge de mapa de bits esta formada per una reticula de punts sobre la qual es disposen una série de
pixels que emmagatzemen bits d'informacié. Aquesta informacié determinara el color i la posicié de cada pixel
i el conjunt de tots ells formen les imatges mapa de bits.

La qualitat del color d'una imatge de mapa de bits la determina la quantitat d'informacié que emmagatzema
cada pixel, aixi una imatge que disposi de major nombre de bits tindra més possibilitats cromatiques pero
ocupara més memoria a I'ordinador.

2'=2 tons 1 bit Imatges amb blanc i amb negre

2%= 256 tons 8 bits Escala de grisos

24 bits o true | Es disposa de 8 bits per canal de llum primaria. El resultat és

24_
27=16.777.216 tons color una gamma cromatica il-limitada per a l'ull huma.

Existeixen diferents sistemes per a emmagatzemar o treballar una imatge, i aquests estan relacionats amb la
profunditat del pixel i la codificacioé del color que desitgem. L'eleccié de cadascun d'ells depen de la finalitat
que se li vulgui donar a la imatge.

Mapa de Bits
Correspon a les imatges d’'1 bit. Sén imatges de només dos tons.

Escala de grisos
Correspon a les imatges de 8 bits i permet 256 tons de gris. Fotografies en blanc i negre. A diferéncia de
I'anterior, aquest mode si permet crear tons intermitjos. (0 = Negre fins a 255 = Blanc).

Color indexat

Correspon a les imatges de 8 bits i permet 256 tons que nosaltres podem especificar. Les imatges associades
a aquest mode de color solen presentar una paleta de colors que mostra tots i cadascun dels colors que
composen la imatge. Se sol utilitzar per a imatges destinades a la web o icones de programari. (GIFS)

Modo CMYK o CMAN

Les imatges que treballen en mode CMYK so6n aquelles que disposen de 4 canals, un per tinta primaria (cian,
magenta, groc i negre). La informacidé que apareixera en cada pixel sera el percentatge de tinta que s'haura
d'aplicar per aconseguir una determinada tonalitat.

Aquest tipus d'imatges s'utilitzen si la imatge s'imprimira en impremta. Normalment treballs de disseny grafic i
publicacions (revistes, fulletons, etcétera.)

Si volem virar arxius a CMYK en GIMP (per defecte no porta la manera CMYK), hem de descarregar de la
web de GIMP un modul i instal-lar-lo.

Mode RGB o RVA
Aquest tipus d'imatges la formen colors producte de la descomposicié de la llum: Monitors, captacio del
sensor de la camera digital.

Les imatges RGB (Red, Green, Blue), permeten treballar amb tres canals, un per a cada color primari: el
vermell, el verd i el blau.

Cadascun d'aquests canals és de 8 bits, per la qual cosa tenim un total de 24 bits. Cada canal té 256 tons de
gris. Des del negre “0” fins al blanc “255”. Un pixel amb informacié 255 en el canal vermell, 0 en el verd i 0 en
el blau, resultara un pixel de color vermell pur en la imatge composta. Les fotografies digitals sempre han de
tractar-se en mode de color RGB.

Els laboratoris fotografics treballen partint del RGB no del CMYK. Per canviar el mode de color d'una imatge
hem d'anar al menu:
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“Imagen > modo > RGB/Escala de grises/color indexado...”
Descomposici6 de laimatge en canals

Tres canals amb informacié en escala de grisos composen
una imatge en color RGB.

La quantitat de blanc en cada canal assegura que veiem o Bl
major quantitat del color propi del canal en la imatge o [ v Z
composta. £or o [ ¥
i X A ;ﬁ;:&";' @ AFa =
Amb la quantitat de negre passa el contrari. L. " """}72
2 | IERERERERN]

Regles basiques

Blanc en CANAL VERMELL, Negre en CANAL VERD, Negre en CANAL BLAU= Rojo final
Negre en CANAL VERMELL, Blanc en CANAL VERD, Negre en CANAL BLAU = Verde final
Negre en CANAL VERMELL, Negre en CANAL VERD, Blanc en CANAL BLAU = Azul final
Negre en els tres CANALS= Negre final

Blanc en els tres CANALS= Blanc final

IMPORTANT
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Si canviem de RGB a escala de grisos perdem la informacio de color de la fotografia.

Resolucié d’imatge

La resolucié d'una imatge és el nombre de pixels per unitat de superficie. La resolucié s'expressa en dpi (dots
per inch) o ppp (pixels per polzada). Quan diem que una imatge té 300 ppp, estem indicant que per cada
polzada hi ha 300x300 pixels, és a dir 90.000 pixels.

La qualitat d'una imatge digital va directament lligada a la seva resolucié, doncs, quant major sigui la quantitat
de pixels per polzada que presenti major sera la seva qualitat (definicid), perd també sera major I'espai que
requereix per a ser emmagatzemada, ja que presentara més bits d'informacio.

Major quantitat de ppp = Major qualitat = Major grandaria d’arxiu

Les resolucions en que s’ha de treballar son les seglients:

72 Pagina web, CD/DVD Monitor
300 Publicacié impresa de qualitat minima Impressora convencional
600 Publicacié impresa de qualitat optima Impremta

IMPORTANT
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Sempre és millor reduir la grandaria d'una imatge que ampliar-la, perqueé a I'ampliar o augmentar la
resolucié estem interpolant pixels; és a dir, inventant informacié que no ha estat capturada per la
camera digital.
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Canvis de resolucio i transformacions en la imatge

Quan treballem des del menu “imatge” hem de tenir en compte que els canvis o transformacions realitzats
afecten tota la imatge, incloent totes les seves capes, efectes de capa, mascares...

= Capa  Colores  Herramientas Didlogos  Filtros

J '3 puplicar Cieo Lo 109 ), 1750
Modo 3

ransformar & <> valtear horizantalmente
Tamafio del lienzo... & voltear verticalmente

Ajustar lienzo a las capas

B Rotar 90° en sentido horario
@ Tamario de la imEresig'n___ 4 Rotar 90° en sentido antihorario
B Esrcalar la imagen... @ Rotar 180°
Guillatina

Aukorecortar imagen
Recorte Zealous

Combinar las capas visibles.. Chrl+M
Aplanar la imagen
Alinear capas visibles ...

Guias 3
[ configurar la rejila...

@) Propiedades de |2 imagen Alt+Retorno

Per a canviar la resolucio o grandaria de la imatge hem d'anar al menu:
“Imagen > tamano de la impresiéon”

& Establecer la resolucién de impresion de la ima...

D Establecer la resolucidn de impresion de la imagen I:l
fageda.jpg-2

Tamaiio de la impresion
Anchura; 173,40

Altura: 130,05 milimetros |+

Resalucidn ;| 300,000]

Tl
f
Resolucidn ;300,000 : pixelesfin | =

Avuda | | Reiniciar |[ Aceptar H Cancelar
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Per augmentar la grandaria d'una imatge (no influeix en la resolucié de la mateixa) hem d'utilitzar el menu:
“Imagen > Escalar la Imagen”.

“® Establecer la resolucion de impresion de la ima...

@ Establecer la resolucion de impresion de la imagen |:|
fageda.jpg-2

Tamaiio de la impresion

anchura: 173,40

ILIRE LS

Altura; 130,05 milimetros |

Resolucidn x: | 300,000| =

t

Ak 4K

Resalucidn ¥ 300,000 pixelesiin | =

Avuda ‘ l Reiniciar H Aceptar H Cancelar

Per augmentar o retallar el lleng d'una imatge (no influeix en la resolucié de la mateixa) hem d'utilitzar el
menu:
“Imagen > Tamano del lienzo”.

% Establece el tamafio del lienzo de la imagen

B, Establece el tamafio del lienzo de la imagen E
= fagedajpg-2
Tamaiio del lienzo
anchura: |150,b3 |5 o]
Altura: 99,99 = B rilmetros |
1772 x 1181 piveles
300 ppp
Desplazamiento
A0
Capas
Redimensionar capas: | Minguno -
Ayuda | | Reiniciar | IR_edimensionar | | Cancelar

El mateix efecte, perd de manera manual seria utilitzar I'eina Retallar de la caixa d'eines.

Si volem, rotar (90°) o voltejar tota la imatge (incloses totes les capes), hem d'anar al menu desplegable:
“Imagen > Transformar > 180° / 90 sentido horario / 90 sentido antihorario, Voltear lienzo horizontal /
Voltear lienzo vertical”
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Capa Colores  Herramientas  Didlogos  Filkros

1 puplicar chrl+n [B0 75 |00 |125 [150 (175 [200 [225 fe
Modo k
¢ Woleear horizontalmente
B, Tamafio del lienza... & wolear verticalmente
Ajustar lienzo alas capas
! . . B Rotar 907 en sentido horario
Lienzo al kamario de la seleccion
@ Tamario de la impresidn. . 4 Rotar 90° en sentido antihorario
B, Escalar la imagen... & Raotar 180°
Jﬁ Recortar a la seleccicn Guillokina
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6. Capes

Mitjancant les capes es pot estructurar una imatge en diferents nivells, tal com es podria fer amb fulles de
paper transparent (paper ceba). Tots els elements que pugui haver en una capa mai afectaran els d'altres
superiors o inferiors, perqué un dels grans avantatges de les capes és la possibilitat d'administrar parts de la
imatge com grups d'objectes. Totes aquestes capes s'administraran a través de la paleta de capes: “Dialogos
> capas”.

Si en algun moment es desitja tenir dues capes diferents en una sola, es disposa de la possibilitat de
combinar-les, amb el que el contingut d'ambdues capes quedara en una sola. Encara que és recomanable no
combinar capes en un XCF fins que no s'esta segur que ja no es volen editar per separat.

Per a combinar capes n'hi ha prou amb seleccionar-les (prement la tecla “Shift”) i anar al mena desplegable:
“Combinar capas visibles”.

Elirinar el canal Alfa

0 Alfa a seleccian
[ 1000 |5

Combinar las capas visibles. ..

Aplanar la imagen

IS ENENENENEN

Les capes poden tenir les seves propies caracteristiques, com pot ser el nivell de transparéncia, un efecte de
capa determinat, etcetera.
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La paleta de capes

La paleta de capes presenta tots els nivells (capes) dels quals esta composta la imatge. La seva utilitat és la
d'editar les diferents capes d'una forma més intuitiva del que seria fer-ho a través del menua. Per exemple, es
pot crear, ocultar, mostrar, duplicar, combinar, enllacar, bloquejar i eliminar capes.

A través del menu Capa es poden accedir a opcions addicionals. (Boto dret)

7 Editar atributos de capa...

Capa nueva...

Duplicar la capa

L Ge @

5

¥

Barrar la capa

Tarafio de borde de capa...

o

Zapa a tamarfio de imagen

Escalar capa...

3|

Afiadir mascara de capa...

]

= o
Capas = :::: Afiadir canal alfa
roda: Tormal A
Opacidad: D 100,0 |- B Alfa a seleccidn
lIeloquear: [ ﬁ Combinar las capas visibles ..

Aplanar laimagen

Botén derecho

EENENE RN N

Quan una capa esta activa (blava), només es podran modificar els elements d'aquesta capa, la qual cosa vol
dir que si es desitja modificar un objecte, primer s'ha de localitzar i activar (clicar) la capa a la qual pertany.
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Totes les capes presenten els seglients elements:

1. Bloquejar el canal alpha: Permet bloquejar la transparencia d'una capa.

2. lcona de visibilitat: Si apareix un ull significa que la capa esta visible.

3. Enllacar o encadenar: Permet que dos o més capes es puguin moure o transformar alhora.

4. Mode de Fusié (normal, multiplicar...): Els efectes de fusié canvien les propietats del color de la capa
seleccionada i els barreja amb els colors de la capa inferior.

Es qliestid de provar-los per veure els diferents resultats que donen sobre una imatge, perqué poden quedar
efectes molt professionals quan s'utilitzen correctament. A més el seu efecte varia quan apliquem diverses
opacitats a la capa que conté la manera de fusié.

5. Opacitat: Determina el nivell de transparéncia del contingut de la capa.

Capas =
Nraoda: Tatrnal JEE. il (S 4
Opacidad: []|100,0 =l g

1 ————Eloquear; ||| 5'.: 5

o R |

Crear capa (A): Permet crear una capa.

Pujar capa (B): Permet pujar la capa seleccionada.

Baixar capa (C): Permet baixar la capa seleccionada.

Duplicar capa (D): Permet duplicar la capa seleccionada.

Ancorar la capa Flotant (l): Permet ancorar la capa flotant a una altra capa inferior.

Eliminar capa (F): Permet esborrar la capa seleccionada.
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7. Colors

Els colors (son l'equivalent a “ajustes” en Photoshop) sén parametres per ajustar i canviar les propietats de
color dels pixels. S6n les eines més importants per a corregir i equalitzar una fotografia o parts d'ella.

Per a trobar-los hem d'anar al menu desplegable: “Colores”

Capa Herramientas  Didlogos
ﬂﬂl Balance de colar ... M
Taro v sakuracidn. .
@f Coloreat...
I:% Brillo v contraste
@ Urnbral...
Miveles. .
Curvas...

Poskerizar ...

El Desaturar ...
ﬁ Inwertir

Inversian del valor

Auka
Componentes
Mapa

Info

- vy v v

Caliente. ..

Color a alfa...
Colorear...
Paquete de filkros.
Refinex...

RGE max...

Entre tots els que veiem en la imatge, anem a descriure els més Utils i complets:
“Niveles” o “Curvas”, “Tono/Saturacion”, “Colorear” y “Balance de color”.

IMPORTANT:
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Es convenient duplicar la capa original i aplicar els ajustos de color en la duplicada. Aixi protegirem
I'original.

To/Saturacio i acolorir

To i Saturacié és un comandament molt senzill d'utilitzar i molt Gtil. Serveix per a canviar de tonalitat els
colors (Tots o parcialment).

També podem saturar (accentuar les propietats del color fins a dur-les a color pur), o desaturar-les (treure
informaci6 de color fins a virar-lo a escala de grisos.) A més d'augmentar la lluminositat de la imatge; virar tot
a blanc o a negre pur.

“# Tono y saturacién '_7IL[

Fondo-2 [Sin nornbre)

E Ajustar el tono / luminosidad / saturacion I:‘ W Colorear ey

B - ] @7 Colorear la imagen ﬁ
Seleccione el color primario para modificar 4 Fondo-4 (Fageda dpg)

Seleccionar el color

Tonao: 150

Saturacion: 50

B E ]

ODREICEEID

Luminosidad:

E] Viska previa

Ayuda || Reiniciar H Aceptar H Cancelar

Solapar: D u] =

Modificar el color seleccionado

Tono: D o =
Lurninosidad: D 0 B
Saturacidn: D i} e

E| Yista previa

| Ayuda || Reiniciar H Aceptar H Cancelar |

Si triem Acolorir (“Colorear”) en comptes de "To i Saturacié”, canviarem tota la informacié de color per un
sol color. Exemple ideal per a virar tota la imatge a un sol to: Sipia, Blau, etcétera.
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Balang de color

Es un comandament molt potent per ajustar els nivells de color a les ombres, tons mitjos i punts de llum de la
imatge. En l'apartat “seleccioni el rang” es tria entre les ombres, mitjos tons i llums, i en els parametres:
Cian, Magenta, Groc i Negre, s'alteren les propietats de color per a virar-lo a la nova tonalitat.

% Balance de color rmml

== | Ajustar el balance de colores
=8| Fondo-2 (Sin nombre)

Seleccione el rango para ajustar

Sombras

@ i1

Puntos de luz

Ajustar los niveles de color

Cian D Rojo |0 =
Magenta D Yerde |0 =
Amarilla D Azal |0 =

Reiniciar el rango
| Conservar la luminosidad

| wista previa

Avuda | | Reiniciar | [ Acepkar l | Cancelar

Regles basiques:

Si afegim percentatges al Cian, el rang seleccionat es torna més Cian.

Si treiem percentatges al Cian, el rang seleccionat es torna més Vermell.

Si afegim percentatges al Magenta, el rang seleccionat es torna més Magenta.
Si treiem percentatges al Magenta, el rang seleccionat es torna més Verd.

Si afegim percentatges al Amarillo, el rang seleccionat es torna més Groc.

Si treiem percentatges al Amarillo, el rang seleccionat es torna més Blau.

Si afegim percentatges al Negro, el rang seleccionat es torna més Negre.

Si treiem percentatges al Negro, el rang seleccionat es torna més Blanc.
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El comandament Nivells ens permet corregir la gamma tonal i I'equilibri de color d'una imatge ajustant els
nivells d'intensitat de les ombres, els mitjos tons i les il-luminacions de la imatge. (Equilibrar Blancs, Negres i

grisos mitjos.)

L'histograma Nivells serveix com a guia visual per ajustar la tonalitat de la imatge, aixi podem detectar les

mangues de la imatge.

Ajustar los niveles de color E
Fonda-4 (Fageda.jpq) =

Niveles de entrada

H’ ,,3
‘.&"D = 1,00 % ,f‘zss o
Niveles de salida
_T’
] 2
0 = 2

Todos los canales

Ajustar las curvas de color E
Fonda-4 (Fageda.jpq)

Canal: | Yalar - |R§iniciar el canal| !ﬁ| Capal: | Walor

- |R§iniciar el canal| !a|

| Abrir || Guardar | Auto /'| ‘ nf‘ ‘/|
/| Wista previa Todos los canales Tipo de curva
g || guerdar | =] ~
| Ayuda | | Reiniciar | [ Acepkar ] | Cancelar | | e e :

| Vista previa

Avuda

|| Reiniciar |[ Acepkar ]l Cancelar |

Nivells d’Entrada
Es la informacio real de la foto en els canals seleccionats.
Sombres, Mitjons tons i il-luminacions.

Nivells de Sortida
Escala de 256 tonalitats de gris per canal.
Negre pur / Blanc Puro

El parametre “Corbes” es basa en nivells i permet corregir la gamma tonal de manera més precisa i correcta.
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Les seleccions sén unes de les eines més utils de GIMP, serveixen per a seleccionar part d'una imatge o part
d'una capa i editar-les: Bé sigui copiant-les i enganxant-les a I'altra capa o modificant les seves propietats de
color, o aplicant filtres.

Hem de tenir en compte que les seleccions sén el primer pas a aprendre per a retocar o esborrar part de les
imatges. Es imprescindible aprendre el seu funcionament, perd per a editar professionalment la retallada
d'una fotografia hem d'aprendre també I'Us de tragats vectorials i I'Us de les “rutes”.

Utilitzant seleccions

Les eines de seleccié les trobem en la part superior de la caixa d'eines.

Exts  Avuda

RN I

Archivo

il

Seleccidn rectangular (5]

Editar
IR I A S TR - LI S S R M £ L

Seleccionar  Wer  Imagen Capa  Colores

Herramienta

Herramientas de Seleccion

Modo:@ i |
\ Opc1ones de

[ Difuminar los bordes SQIQCCIOH
[ Esquinas redondeadas S R S A
[ Expandir desde &l centro
[ Fijo: | Proporcién de aspecta -

Actus!
Dincicinm e o -

Hem de tenir en compte que qualsevol d'aquestes eines s'ha d'utilitzar per a un cas concret a I'hora de
seleccionar, normalment depén de la forma de I'objecte a editar.

Pero es poden combinar entre si per a fer seleccions més complexes. Per a aixo, hem d'aprendre a utilitzar
les opcions comuns que tenen aquestes eines: barra d'opcions amb alguna de les eines de seleccio.

Selecci6 nova: Serveix per a fer una sola seleccid.

Modo: @E.:.:]E:]D
—

ra

reemplazar afiadit extraer imtersecar

Sumar seleccions: Afegeix noves seleccions a una ja realitzada.
Restar seleccions: Resta noves seleccions a una ja realitzada.

Intersecar seleccions: Entre la primera seleccio realitzada i la segona intersequem i deixem una nova
seleccio entre les dues.
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Seleccidn libre
Modo: @ g O
Alisado

[] cifuminar los bordes

Difuminar les vores o “calado”: Des de fora cap a dintre de la seleccié anem fent transparentar la quantitat
de pixels regularment.

Con calado Sin calado

“Alisado” (suavitzat): Si esta activada, els pixeles queden suavitzats en lloc de “dentados”. Util per a
dissimular imperfeccions en seleccions irregulars.

Con suavizar Sin suavizar

Les eines de selecci6

Seleccio de rectangles i Seleccio el-liptica: Permeten realitzar seleccions quadrades o
rectangulars i el liptiques.

= Wil

Seleccié lliure i Tisores de Seleccié: Permeten realitzar seleccions a pols, poligonals o que
s’ajustin a les vores dels pixels més contrastats.

» @I Selecci6 difusai Seleccié per colors: funcionen de manera diferent a les anteriors. Seleccionen
a partir d’'un rang de colors al situar-nos a sobre d’un pixel i jugant amb “el Umbral” (major llindar: major rang
de pixels seleccionats). A més compten amb les segiients diferéncies:
Selecci6 difusa: Podem seleccionar Unicament els colors que estan a prop d’'on hem posat I'eina.
Seleccio per colors: Podem seleccionar un rang de color alla on estigui en la imatge o capa.
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9. Les mascares

Si ens acostumem a utilitzar la goma d'esborrar per a eliminar parts de la imatge, el problema que tindrem és
que si volem recuperar alguna de les zones eliminades no podrem. Es per aix0 que resulta millor amagar en

lloc d'eliminar.

¢ 2 B Esralar capa...
B ™ Capas { o

% Afiadir canal alfa

W AlFa a seleccidn

Combinar las capas visibles..
Aplanar la imagen

El primer que cal fer és una seleccié de l'area de la capa que volem emmascarar, després amb el boto6 dret
seleccionem: Afegir mascara de capa. | finalment triem I'opcié “Selecci6”.

8 Afiadir mascara de capa

Avfiadir una mascara a la capa ﬁ
Fonde-4 (Fageda jpg)

Iniciar mascara de capa a:
() Blanco (Opacidad total)
() Megro (Transparencia bakal)
(7)) Canal alfa de la capa

() Transferir el canal aifa de la capa

() Copia en escala de grises de la capa

() Canal

[ Irwertir la mscara

Avuda I [ Ariadir ] l Cancelar
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L'Us d'una mascara de capa ens permet fer invisible tota una capa, un conjunt de capes o solament un area
seleccionada d'aquesta. Atés que una mascara de capa és una imatge en escala de grisos, el que pintem en
negre apareixera ocult, el que pintem en blanc es mostrara.

El fons es pot eliminar o esborrar. Si 'esborrem, mai es podra recuperar per a perfilar-lo, perd si 'amaguem, el
resultat sera distint i sempre tindrem la possibilitat de recuperar el fons o part d'aquest.

IMPORTANT

Per a pintar en una mascara de capa sempre hem de tenir seleccionada la miniatura de la mascarai no
la de la capa.
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10. Filtres

Els filtres permeten canviar l'aspecte de les imatges, transformar-les en pintures impressionistes o rajoles de
mosaic, i afegir-los distorsions o canvis exclusius de la il-luminacié.

Valver a maostrar el dlkime Maryids, +Ckr[+F

Restablecer todos los filtros

Desenfoque [Blur] Desenfoque (Blur)

Realzar [Enhance] Desenfoque de movimiento. .
Distorsiones Desenfogue enlosable...

Luces v sombras Desenfogue gaussiano selectivo...
Ruida Desenfoque gaussiana...
Detectar bordes

Genérico
Combinar

Artisticos
Mapa
Renderizado
Wfeb
Animacian

Alfa a logotipo

Decaradar
o

En GIMP disposem d’'una galeria de filtres molt extensa, la trobarem en el menu desplegable: “Filtros”.
Amb paciéncia i temps els arribarem a coneixer tots.
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GUIA DE RECURSOS
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http://www.gimp.org.es/

Pagina oficial en castella de GIMP. Programari lliure
de retoc fotografic.

http://www.softcatala.org/wiki/Projectes/Gimp

Pagina per a descarregar-se GIMP en catala, aixi
com informacié relacionada amb aquest projecte de
programari lliure.

http://www.newqgimp-
shop.info/es/?gclid=CLKi6dv8 04CFES
OXXgodZiKCxO

Descarregar I'tltima versié de “The GIMP”

http://www.gimp.org.es/modules/downl
oadse/viewcat.php?cid=11

Tutorials oficials de GIMP

http://todogimp.com/

Tutorials en castella amb tot tipus de funcionalitats
del GIMP

http://tutoralia.com/tutoriales/gimp

Tutorials en castella. Diferents nivells de dificultat.

http://memhet.wordpress.com/category
/gimp/

Més tutorials
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